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Глава 3
Взгляд на фусэки «китайский стиль»

Диаграмма 1.

Расположение чёрных камней 

- 1, 3, 5 - основная тема этой 

книги. Вместо ч.5 часто 

играют симари в « А »  или 

« В »  - это обычная игра. Н о 

отличительная черта китайско

го фусэки - это хираки вместо 

симари. В  этом и заключается 

специфичность фусэки, а 

вместе с тем и секреты 

организации сражения.
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Диаграмма 2.

Чёрные сыграли пятым ходом 

на четвёртую линию. Разумеет

ся, здесь присутствует дух 

влияния. Э ту форму впервые 

предложил Фудзисава Х и дэ- 

юки. Н о  принципы организа

ции боя фактически те же 

самые, что и при расположения 

камня 5 на третьей линии. Н о, 

что ии говорите, а разница 

между третьей и четвёртой 

линией огромна! Поэтому для 

выбирающего вариант игры 

важно спросить себя о вкусах и желаниях. И , конечно, необходимо 

опираться на знание и опыт розыгрыша этого фусэки.

Если проверить статистику среди профи, то выбор между третьей и 

четвёртой линией примерно одинаков.



Диаграмма 3

Лю бая игра начинается с 

занятия углов, далее идут си

мари или какарн - таков закон 

фусэки. Выходит чёрное хира- 

ки А  игнорирует этот закон и 

так играть нельзя? Оказывает

ся - нет! В  настоящее время 

развитие фусэки бурно 

изучается и многие законы пе

ресматриваются. Н о  это не 

значит, что их нужно немед

ленно отбросить и забыть.

Посмотрите на какари 6.1 - по 

закону развития. Н о  белые попались на удочку чёрных, т.е. чёрным та

кой ход белых на руку. В итоге белые уже стоят в санкэнбасами, а ещё 

ход чёрных. Играть 2, 4  - очень благоприятная атака в данной 

ситуации.

Диаграмма 4.

Белые вынуждены бежать 1. 

Чёрные уже усилились э углу 

и, атакуя 2, вместе с камнем А  

организуют приличное моно. У  

белых, вместо 1, есть ход в 

“А " .  Тогда для чёрных неплохо 

играть в “ В ". Итак, атакуя бе

лые камни, чёрные создают 

территориальное мойо. Э то и 

есть главное тактическое ору

жие а китайском фусэки.



Диаграмма 5.

Если сравнить с кэйма-какари 

- такагакари 6.1, то атака на 

него со стороны черных более 

спокойна. Играя кэйма 2, чёр

ные создают на нижней сторо

не территорию, а после 3 *6  

форма совпадает с дзёсэки.

Правда, здесь белое хираки 7 - 

узкое и, разумеется, не по дзё

сэки; ч .8  - довольно злой оскал 

на б елую «группу. Н о  главное 

здесь это то. Ч то у  чёрных 

происходит новая организация 

больш ого мойо в сочетании с камнем хоси. Э тот путь вполне удовлетво

ряет чёрных.
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Диаграмма 6.

Никкента&агакари 6.1. Н а этот 

раз белыё играют легко. Н о  и 

здесь идея вхождения в чёрное 

хираки сохраняется та же.

Чёрные вновь играют кэйма 2.

М ы  перебрали варианты за бе

лое какари и пришли к выводу, 

что, если играть здесь, то этот 

ход наиболее типичен. Однако 

ещё не настало время Давать 

оценку в полном объёме. Н о, 

думаю, китайский стиль дол

жен вас заинтересовать хотя 

бы после этих рассуждений.



Давайте немного 

Основа фусэки в этой позиции 

- это симари в « А »  или «В » . 

И  хираки на стороне Д  до 

недавнего времени считалось 

неразумным. Н о  это хираки -

о-ба на стороне и, кроме того, 

затрудняет атаку комоку.

Диаграмма 7. 
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Диаграмма 8.

Ж елая ещё больш е осложнить

какари в « А »  или «В » ,  воз- 

можно, чёрные сыграют 1.
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лее. В  это время белые, играя

ставят черных в пассивное

положение. Постепенно кэу- _
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Диаграмма 9.

Итак, против «Китая» черных 

белые выставили «двойную  

звезду». Среди профессионалов 

это расположение камней 

встречается наиболее частою.

Х о д  белых. Э то довольно 

большая проблема. Как вы уже 

знаете, какари на комоку 

играть не стоит. Тогда, может 

быть, на хоси? И ли  что-то 

другое? Как видите сложная 

задача. Однако куда лучше 

всего играть - известно только 

Будде, а мы посмотрим несколько вариантов.

Диаграмма 10.

Пож алуй, санрэнсэй за белых 

выглядит довольно приятно и 

выгодно. Чёрным самим пре

доставляется сделать выбор 

следующего хода. Философия 

проста: «выбирай сам, а я  по
дожду и возьму оставшееся, 

но не сделай ошибку - я  и её 

предоставил тебе совер
шить» .  У  чёрнВпс Выбор - ка

кари « А »  и « С »  или хйракй 

«В »  и « С » .  Вроде бы каждый 

из этих ходов выглядит одина

ково. Н о , всё же, что вы выбираете?



Диаграмма 11.

Давайте посмотри на эту 

проблему со стороны белых. И  

сыграем на нижней стороне.

Хираки 6.1 вполне разумный и 

реальный ход. Этот пункт 

лучше чем « А » ,  «В »  или «С » .

Так  считается среди профи.

Н о  и здесь есть существенные 

отличия. Например, пункты 1 

и « А »  близки к идеи хираки, 

но «В »  н « С »  - это уже 

больше, чем классическое 

хираки. И  разница между 

этими пунктами - огромна! В  этих направления в фусэки чаще всего и 

ошибаются. Давайте посмотри на реакцию черных.

Диаграмма 12.

П осле хираки белых на 

иижней стороне, чёрных начи

нает беспокоить вопрос о  си

мари - ставить или нет? Что 

же можно сказать, если чёр

ные всё-таки сыграют 1? В  са

мом деле, придёт ли кому-ни

будь в голову назвать этот ход 

ошибкой? Конечно - нет! О д 

нако, в этой позиции, такое 

решение для нетерпеливых.

Теперь идея китайского фусэ

ки теряется н вся его прелесть 

э стратегическом отношении затоптана. Здесь можно сказать, что после 

чёрного симари белые и чёрные обменялись ходами: А  - Л . Тогда о 

чёрных можно сказать, что бороться онн не умеют и не представляют 

себе истинную суть Го.

Т о  есть мысль в этом примере примерно такова - потеря идеи 

китайского фусэки.
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Диаграмма 13.

П осле белого хираки чёрные, 

конечно же, должны играть 

наверху. Здесь показано явное 

миаи по захвату о-ба и 

мешкать или мельчить в этой 

позиции - опасно. Обычно 

чёрные играют 1, 3. Давайте 

оценим эту позицию. О т пра

вого верхнего хоси раскры

лись крылья огромного разме

ра. Э то большое и весьма 

сильное мойо. Белые озабоче

ны этим драконом. А  благо

даря особым качествам хираки чёрных, точнее его необычностью, у  

белых довольно сложный путь гашения этого мойо.

Диаграмма 14.

Если, вместо какари « А » ,  

чёрные просто играют хираки 1 

- хорошо ли это? .И  такую 

игру можно встретить. Это 

решение связано с тем. что не 

всегда на какари чёрных белые 

отвечают иккен-укэ «В » . О т  

белых можно ожидать и хаса- 

ми 1 и ан-какари «С »  с не

предсказуемыми последствиями 

(правда не только для чёрных, 

ио и для белы х). Поэтому 

мойо, как в предыдущем при

мере, ие часто образуется у  чёрных. Е го белые не допускают в самом 

зародыше. Вот поэтому есть простое хираки 1. И  мы в будущем 

поговорим о нём. как о стратегии чёрного мойо.



Диаграмма 15.

Вернёмся к Д.13 и обратим 

свой взор на область справа 

внизу. Наверху, практически, 

все о-ба разыграны. П оэтому 

какари 6.1 - это начало боль

шого боя и постепенное вхож

дение в сферу чёрного влияния.

Обычно чёрные отвечают 2.

Теперь у  чёрных есть идеаль

ный план - атакуя белый ка

мень, укрепить верхнее мойо.

Вместо 6.1 белые могут сразу 

приступить к ликвидации чёр

ного мойо справа наверху, но на эту тему будем говорить особо.

Диаграмма 16.

Допустим, белые играют не 

какари « А » ,  а хираки А .

Разумеется, в этом случае, 

чёрным иет необходимости 

самим хвататься за симари и 

играть, например, в « А » .  Д ля  

«китая» здесь наиболее подхо

дяще 1 - ход, как бы расширя

ющий карман. Э то подобно до

полнительному карману в ко

шельке, под различную мелочь.

Как и раньше белым неприятно 

играть какари « А » ,  но и кэси 

уже не смотрится таким перспективным. Выполнять его будет гораздо 

сложнее из-за появившихся маневров у  чёрных.
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Диаграмма 17-

Давайте немного отвлечёмся и 

сравним китайское фусэки с 

санрэнсэй. Нечего и говорить, 

что главное отличие этих 

систем в разной постановке 

камней в углу. Д ля чего я на 

это обратил ваше внимание? 

Посмотрите - 6.1, 3 - часто 

встречающаяся форма. И . если 

сказать очень кратко, то в 

этой ситуации у  белых сохра

нилось вторжение в сан-сан, а 

это больш ой потенциальный 

ход в борьбе за территорию.

Диаграмма 18.

Теперь, в китайской форме, 

белые сыграли 1, 3. В  преды

дущем случае белые камни Ды

шали довольно легко. Здесь 

же камень 1 в положении бли

зко стоящего кролика к пасти 

удава. Иначе говоря, в китай

ском фусэки, белые камни вни

зу  находятся в дискомфорте по 

сравнению с предыдущей диаг

раммой. Н о  главное отличие 

заключается в том, что угол 

чёрных защищён значительнее 

надёжнее. Комоку в китайском фусэки - это прежде всего большие 

шансы в борьбе за непосредственное опережение в территории, кроме 

того, инициатива.

Однако нет такой силы, против которой не нашлось бы другой, 

достойной её. И  я не буду доказывать истину о равновесии э мире.



Диаграмма 19.

Н о вернёмся к нашей модели 

китайского фусэки и посмот

рим игру белых наверху. Кака

ри 1 и хираки 3 - наиболее 

распространённо. Если бы ка

мень чёрных Д  стоял в « А » .

Т о  форма очень хорошо бы 

смотрелась- Однако не нужно 

выносить в разряд огромных 

потрясении ситуацию, связан

ную с перемещением этого 

камня на один пункт вниз. В 

данном фусэки это вполне до

пустимо, хотя об этом не говорят

Диаграмма 20.

Есть у  белых и простое хираки

1. Конечно, за белых позиция 

на предыдущей диаграмме пре

дпочтительнее. Однако против 

какари « А »  чёрные могут и не 

играть «В » .  Н о  не будем вда

ваться в подробности. Посмот

рим, всё-таки иа главное, на то, 

что у  чёрных главная идея - 

создание мойо. А  что касается 

игры чёрных в «В »  на белое 

какари « А » ,  то у  этого обмена 

есть различные модификации.

А  именно...
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как о  благе, но это и не зло.



Диаграмма 21.

Н а какари 6.1 чёрные играют 

жёсткое хасами 2; далее сан- 

сан 3 н к восьмому ходу ра

зыграно известное дзёсэки.

Вместо 6.7 часто можно встре

тить сагари « А » ,  но это не ме

няет идею чёрного мойо. Вмес

то ч.2 есть и никкентакабасами 

«В » . Н о. если рассматривать 

выбор хода с точки зрения 

мойо. то для его развития 

белым проще играть хираки, 

как на предыдущей диаграмме.

Однако погасить чёрное мойо белый! нё удастся быстро.

Диаграмма 22.

Давайте откажемся от игры на 

верхней стороне и сыграем ка

кари справа и попытаемся оце

нить этот ход. Если бы чёр

ный камень хираки^ А  стоял в 

« А »  или «В » ,  то о  белом 

какари 1 вообще не стоило 

говорить; ч.2 - угодливое ре

шение. Д ело в том, что после 

субэри 3 и никкеибираки 5 бе

лые очень довольны результа

том. И  повинен в этом ч.2, 

который привёл к этой форме-



Диаграмма 23.

Косуми-цукэ 1 здесь лучшее, а 

после обязательного 2 - ч.З.

Хиракн белых не оптимально 

(о т  двух камней лучшее 

хираки через три пункта).

Однако чёрный карман белые 

прогрызли. И  всё равно белые 

должны отказаться от этого 

варианта. П отоку что черные 

ставят очень хороший камень - 

5. И  теперь белая ущербная 

форма выглядит ещё более 

ущербно и жалко. Н о что 

более важно, так это то, что усиливается новое мойо чёрных. Сочетание 

комоку с двумя камнями на стороне выглядит довольно крепко.

Диаграмма 24.

П осле какари 1 и хасами 2 у  

белых есть очень интересное 

продолжение - хасами на чёр

ное хоси 3. И  это в корне ме

няет оценку борьбы в этом уг

лу. Кстати, вы видите, что 6.3 

здесь смотрится не как какари 

в предыдущем варианте, а как 

адзи. И  это, конечно, лучше.

О  такой игре мы тоже пого

ворим. А  ответы чёрных здесь 

могут быть различны по сте

пени мудрости или глупости.

Часто можно встретить ходы в « А »  и «В » .  Короче, организуется бон.
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Диаграмма 25.

Итак, самое благоразумное для 

обеих сторон - это 1-2-3. И , 

наверное, вы уже понимаете 

почему. У  чёрных теперь ес

тественное желание - развить 

сферу влияния на нижней сто

роне. И  здесь имеется простая 

комбинация 4 , 6. Часто так и 

бывает у профи. Н о против 

ч .б  белые могут сыграть по 

другому. Поэтому у  чёрных 

есть простое хираки 6. Н о  

посмотрите на правую и ниж

нюю стороны. Здесь образовалась уникальная форма большого моно. И  

главное отличие от обычной формы мойо подобного типа это располо

жение камней Л . Необычность поставленной формы ставит и необычные 

проблемы игры, а это довольно обширная и интересная тема для 

изучения.

Диаграмма 26.

Как ж е гасить такое мойо?

Так  вот, ядром китайского фу

сэки и есть эта тема. Рассмот

рим некоторые ходы. Такага- 

кари 1. Если белые оставят 

этот пункт без внимания то 

чёрные не упустят случаи зах

ватить его. Н а 6.1 чёрные 

обычно отвечают 2, укрепляя 

территорию внизу. В дальней

шем, при атаке белого камня и 

справа наверху тоже будет ук

репляться территория. Здесь 

главная задача у  белых - построение сабакй в зоне кэси.
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Диаграмма 27.

Есть и другой путь кэси - 6.1 

- его также можно часто 

встретить в партиях. Теперь 

можно играть в « А » .  Н о  это 

при случае, что чёрные отвеча

ют 2. П осле этого белые стро

ят сабаки и переход в тюбан 

здесь начинается довольно ра

но. но так устроено это фусэ

ки. Кроме 6.1 есть и никкен- 

такагакари «В » .

Диаграмма 28.

Закинем удочку на довольно 

интересную рыбку - 6.1. Э то 

оригинальное кэси. Здесь на 

защиту слабости чёрных в « А »  

белые делают выпад «В » ,  

создавая бой с другого захода.

П осле такого обмена белые 

строят сабаки. Э то. я думаю, 

вы уже понимаете. А  чёрное 

мойо понижается, да и камни 

чёрных принимают низкую 

стойку, что вполне устраивает 

белых. Н о кроме чёрного « А »  

имеются и другие способы борьбы против 6.1 и в большом количестве. 

Некоторые из них мы рассмотри далее.
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Диаграмма 29.

Итак, мы рассматривали 

позиции, когда против «Китая» 

чёрных белые ставили 

нирэнсэй, но у  белых есть 

масса других вариантов для 

постановки первый двух 

камней. Рассмотрим некоторые 

из них. П осле симари 6  очень 

хорошо смотрится хираки 7 так 

как и для белый этот пункт 

представляет собой Дорогой 

ход.

Диаграмма 30.

Однако после ч.5 белые могут 

сыграть хираки 6 , Д ля чёрных, 

конечнб, не плохо также 

ответить хираки « А » ,  но, если 

исходить из законов фусэки, 

то требуется какари 7. Белые 

имеют право играть хасами 

«В »  и начинается схватка. Э то 

всё, конечно, интересно, но мы 

не будем этого касаться, так 

как в китайском фусэки это 

имеет маленькое значение. И  

вообще это дзёсэки

заслуживает особого разговора. П осле ч.7 белые могут сыграть и «С » ,  

тогда ч .« D »  - 6 .«Е » - 4 .«F » и получилась форма надарэ, для которой 

требуется тоже особый разговор.



Диаграмма 31.

Против «китая» белые могут 

поставить два саи-сан, что в 

последнее время стало модным.

Обычно, против возможного 

чёрного мойо в китайском 

фусэки белые играют 

соответственно, а в этом случае 

курс игры совершенно 

противоположен. Н о в 

дальнейшем белые развиваются 

так, будто выставили «двойную 

звезду». Вот только черные не 

сопротивляются этой затеи;

6 .6, 8  - развитие наверху, а чёрные внизу - 9 , И . Если бы вместо 2 

стоял камень в хоси « А » ,  то чёрные сыграли «В »  вместо 9 , что внешне 

мало что меняет.

Диаграмма 32.

М ож но сыграть и хираки 1.

Тогда 2, 4  - естественное 

развитие. В этой позиции 

чёрные нацелены срочно 

играть ката-цуки « А » .

Сочетание же различных 

камней в углу, как сан-сан - 

хоси или комоку - сан-сан 

заставляет противника играть 

более напряжённо, так как 

могут случиться совершенно 

неожиданные позиции. И  всё 

это необходимо постепенно, но 

постоянно изучать.



Диаграмма 33.

В  китайском фусэки пятый ход 

имеется как в « А » ,  так и в 

«В » .  Какой из иих лучше?

Н ельзя этой разнице давать 

понятия - дорогой, дешёвый, 

хороший, плохой и т.д. С уть 

разницы: ход в « А »  - на 

получение прибыли, «В »  - иа 

получение сильной стратегии и 

влияния. Впрочем, ограничится 

только этим различием не 

стоит. В  Го бсё намного 

сложнее. И  ие всегда начав 

борьбу за территорию, например, так и забудешь о влиянии и наоборот. 

Однако сами идеи этих построений сохраняются, как канва 

определённого повествования. И  мы это разберём.

Диаграмма 34.

Вот одий из примеров 

высокого «Китая» - после 1-7, 

благодаря высокой позиции 

камня А , белые имеют 

благоприятное субэри « А » .

Н о этому можно

воспрепятствовать и жёстко 

атаковать «В » . А  теперь 

посмотрите на ту же позицию 

при низком «китае».
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Диаграмма 35.

Отличие огромное. П осле ч.7- 

6.8 -это как холодный душ на 

белую форму (если  ставить 

аналогию на предыдущею 

позицию, то там как горящие 

угли под ногами). Если же 

опять говорить что лучше, а 

что хуже, то... лучше вообще 

не задавать этого вопроса.
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Диаграмма 36.

Посмотрите ещё один отрывок 

из китайского фусэки. В 

случае низкого камня А , после 

обмена: 1 - 2  белые имеют 

простое решение - боси 3 - с 

построением сабаки. П ри 

камне в « А  этого варианта 

нет, правда, у  чёрных есть 

продолжения разного рода, 

например, сыграв в «В » ,  

получая очки и атакуя 

одновременно.



Диаграмма 2.

(П ример из партии: Исида - 

Ри н ). У  белых внизу сан-сан 

2, ч.5 - высокий «китай».

Исида довольно часто так иг

рает, сознательно идя на орга

низацию сложного боя; 6 .6 , а 

после 7-10 - это как раз то, 

что мы видели иа теоретичес

кой диаграмме 1. Белые 12 - 

этот ход избегает обострений, 

т.к. ставится низко, то есть 

сочетание правой верхней фор

мы с левой нижней явно гово

рит о  том, что белые уходят от осложнений.

Диаграмма 3.

(П ример из партии: Т ок о  - 

Сироиси). Белые 6  - довольно 

редкий план против «Китая», 

который планируют большие 

сферы влияния; белые решают 

заблаговременно огородиться 

от этого. Так  можно охаракте

ризовать этот ход. А  никкен- 

тоби 8  - расчёт на организа

цию схватки уже в начальной 

стадии игры. Я  бы мог только 

отметить, что такая игра белых 

лишает их адзи, точнее ослаб

ляет его возможности. Тем  более ч.9 - создаёт давление и, практически, 

приводит в действие идею китайского фусэки.
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Диаграмма 4.

Против какарн чёрные играют 

хасами 1. Д ля чего этот ход?

Конечно для организации 

схватки без предварительной 

подготовки. Однако важно от

метить Другое - это желание 

чёрных получить больш ое мо

йо. Играть тоби в « А »  - плохо 

из-за продолжения атаки чёр

ных в «В » .  Понять это ие 

сложно, если обратить внима

ние на то, что чёрный камень 1 

выбивает базу у  белых. П оэто

му белые как правило играют в сан-сан.

Диаграмма 5.

Далее. Допустим осае ч.1 с 

этой стороны. Э то ошибка. Н е 

забывайте, что в китайском 

фусэки строится мойо, а здесь, 

после 6.8, игра приобретает 

совершенно неинтересное про

должения за чёрных. Только 

что посаженное деревце вырва

ли с корнем. Зачем же бы ло 

его сажать? В  китайском фусэ

ки это самая грубая ошибка и 

никогда так не разыгрывайте 
сан-сан.



Диаграмма 6.

Осае ч.1 - лучшее продолже

ние. Н е  буду вам надоедать с 

подробностями этого варианта, 

так как вы их найдёте в любом 

справочнике по дзёсэки и, кро

ме т&го, это вариант приведён 

в книге по санрэнсэй. Правда, 

там камень А  стоит не так как 

здесь, но комментарий будет 

достаточно полезен. Т ем  не 

менее подобная форма чёрных 

наиболее благоприятна и в 

первые же ходы вплетаются 

элементы схватки.

Диаграмма 7.

Во многих партиях в последнее 

время играют сагари 1 (вместо

6.4  на Д .6 ). Раньше этот ход 

практически ие встречался.

Х оды  ч.2 , 4  известны давно и 

успешно применяются в этой 

форме. И  хотя пытаются найти 

другое сочетание камней, ио 

ничего нового пока нет.

Здесь у  чёрных есть изъян - 

сусо « А » .  Думаю, не стоит го

ворить, что белые могут легко 

вторгнуться. Чёрных это мо

жет не устраивать, поэтому вместо 4-4 посмотрим другой ход.



Диаграмма 8.

Чёрные играют осае 1. Главная 

цель этого хода, конечно же, 

ликвидация вторжения в мойо.

Н о  у чёрных появляется дру

гой недостаток - ханэ-даси 

« А »  и чёрные должны прини

мать бон «В » , иначе белые 

свободно выходят из угла с 

хорошими шансами на допол

нительную территорию навер

ху. Конечно, белые могут по

дождать с этим ходом и выб

рать более выгодный пункт.

Тем  более их сейчас много. Однако упустить такой ход было бы ужас

но! Итак, о ч.1 можно сказать, что он провоцирует обострение ситуации 

н характер у  чёрных упрямый.
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Диаграмма 9.

Чёрные решили поставить на

верху вот такую форму Т е-

Наилучшее решение - боси I.

Ч то можно здесь сказать?

Думаю, что при расположении 

камня А  в « А »  этого не 

случилось бы. Эти размышле

ния приводят к выводу: преж

де чем выбирать вариант 

дзёсэки в правом верхнем у г

лу. посмотрите на положе

ние камня А . Эти два компонента крепко связаны между собой.

ф л *



Диаграмма 10.

(П ример из партии: Т ё  -

О такэ). Какари 6.1 н чёрные 

отвечают хасами 2. Так  как у  

чёрных слева ацуми (стенка), 

то в этом случае ч.2 - сильный 

ход и Критике ие подвергается.

Н е правда ли? А  вариант 3-10 

мы только что видели. Далее 

боси 11 - немедленно! И  пар

тия приобретает жёсткий ха

рактер с моментальным пере

ходом в тюбан. Чёрные дол

жны заниматься охватом кэси.

Диаграмма 11.

Теперь посмотрим ситуацию 

при высоком камне Л  с теми 

же ходами: какари 1 н хасамн

2. Здесь уже белым нужно хо

рошо представлять себе конеч

ную позицию после вторжения 

в сан-сан « А » .  Д ело в том, 

что после розыгрыша дзёсэки, 

как на Д .8  камень А  будет 

стоять очень хорошо. Разуме

ется, для белых ход 1 плохим 

считать нельзя. Однако план 

чёрных нужно разрушать.

Здесь ни в коем случае нельзя играть инерционно, без собственных 

планов и мыслей. Старайтесь намечать план игры себе таким, чтобы он 

был наиболее интересен прежде всего для вас. Наверное, вы уже испы

тывали чувство скукн после полученной позиции. Так  вот это происхо

дит из-за тупо сделанных ходов.



П осле 6.1 - ч.2. если не 

думать, то можно играть* в 

сан-сан « А » .  Однако белым 

нужно продемонстрировать 

живую игру, а не знание дзё

сэки- Поэтому онн играют вто

рое какари 3. Такая позиция 

не встречается в справочниках 

по дзёсэки, но аналоги сущест

вуют, правда, в сильной транс

формации. Поэтому, опираясь 

на идею китайского фусэкн и 

подбирая некоторые формы 

дзёсэки. но больше уповая на собственную изобретательность, можно 

разьврать очень интересный вариант с ходами ч.«В>, или ч .«С ». Выбор 

есть - значит есть о чём подумать.

Диаграмма 12.

Диаграмма 13.

(Пример из партии:

Фудзисава - Магари Рэйкн). 

Здесь на чёрное хасамн 1 бе

лые ответили контрхасами 2 и 

чёрные сыграли косуми 3. Д а

лее. Вместо 6.6, если играть в 

7, то чёрные, пожалуй, в « А » .  

А  если вместо ч.7 сыграть в 

«В » , то 6.10 - ч .«С » - 6 .«D ». 

Здесь же чёрные, играя 7. 9  

получают сэнтэ и переносят 

бой в другое место, первыми 
играя 11.



Диаграмма 14.

У  чёрных есть и никкентакаба- 

сами 1. если 6.2, то ч.З, 3, 

строя на правой стороне вли

яние. И  так как у  чёрных 

главная цель - блокировка бе

лых, то для этого нужно выби

рать это хасами. Играть хаса- 

мн в « А »  не рекомендуется. А  

как завершить начатое дзёсэки 

мы посмотрим на следующей 

диаграмме.
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Диаграмма 15

Итак, 1-16 - таково дэёсэкн.

Как и раньше нужно прини

мать во внимание положение 

камня А . Как видите^ позиция 

этого камня в « А »  была бы 

лучше. В данной же ситуации, 

думаю, для белых сейчас до

вольно важно отыграть боен 

«В » . Запомните эту позицию, 

чтобы в будущем сравнить её с 

ситуацией при санрэнсэй. Там , 

конечно, всё будет по другому.



Диаграмма 16.

Против 4.1 стоит рассмотреть 

тоби 6.2. Конечно, после ч.З - 

6.6 объяснения довольно прос

ты: белые получают базу и 

обеспечивают её выход, т.е. 

избегают блокировки. Однако 

далее у  обеих игроков появля

ется проблема с пунктом « А » .  

Дело в том, что чёрные Moiyr 
опять идти на построение мойо 

в « А »  - сильный ход. Проана

лизируйте на досуге этот путь.

Диаграмма 17.

(Пример из партии: Ф удзиса

ва - Сугиути). Так как у  чёр

ных высокая китайская форма 

онн играют хасами 1: 6.6 - то- 

. же ловко*.- .П о дзёсэки нужно 

играть в И . тогда ханэ 6.12 - 

выходя из угла. Если же чёр

ные, вместо 13, осае 14, то 

6.13, а на ч .«А »  - б. «В »  и у  

чёрных проблемы. Н а 6.14 же 

чёрные забирают камни 15 и 

получают сильную позицию 

наверху, но выпускают белых 

из угла, что равноценно.



Диаграмма 18.

Против белого какари у 

чёрных есть кэйма 1, открыто 

говорящий о намерении пос

троить мойо. В  последнее вре

мя это довольно часто употре- 

бимо. Э тот ход одним из пер

вых применял Кадэивара. Если 

6.2, то чёрные могут продол

жить 3. Правда, такая форма 

может вселить некоторое чув

ство неуверенности, но это уж е 

зависит от личных качеств 

игрока.

Диаграмма 19.

Н а кэйма 1 белые могут сыг

рать н проще - сан-сан 2.

Чёрные осае 3, т.к. не прида

вать серьёзного значения с 

своим перспективам на мойо 

справа бы ло бы верхом бес

печности. П осле 6 .4  можно 

смело играть тэнуки. Н е стоит 

играть в « А » ,  т.к. белые, ес

тественно, в «В »  и у чёрных 

юрумн-ката, т.е. камень 1 стал 

слабым ходом, а ход в « А »  

пользы  принёс на маковину.



Диаграмма 20.

У  чёрных есть и другое осае 1 

я после И  хода угол полнос

тью перешел к белым. З а  это 

чёрные получили внушитель

ную стенку, но камень А  сто

ит неудачно. О н  как бы  оста

новился на пол дороги. Э то не 

большой огрех, но среди про

фи есть общее мнение, что бе

лых этот вариант удовлетво

рил бы больше других, т.к. он 

достаточно прибылен.

Диаграмма 21

Вместо ч.5 на Д -20 есть 

ниданбанэ 1. Н о  это неудач

ное решение в данной пози

ции; 6.4, 6  - сильный удар и 

после 5, 7 - фурикаварн, бе

лые получили поннуки. Прав

да, чёрные могут атаковать 

его (если  случится оказия), 

для этого лучше всего играть 

в «А » .
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Диаграмма 22.

(П ример из партии: Кадзивара 

- Ф удзисава). Н а ч.2 - кэйма 

6 3  и здесь чёрные сразу 

играют какари 4 , но после ч.8 

белые в сан-сан 9 . Вместо 

6.13 белые метут играть « А » ,  

но чёрные смело в «В » .  А  

после 6.15, видимо, получится 

наилучшин результат для обо

их. Н о  ход чёрных и они зах

ватывают о-ба 16.
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Диаграмма 23.

(П ример из партии: Кадзивара 

- И сида). Н а б.З - осае с дру

гой стороны ч.4. П осле ч.6 - 

6.7 единственное. Однако чёр

ные приготовили ханэ 8  -

очень жёстко. И  после ч.10. 

если б . « А » .  то ч .«В », а на 

б .«С »  - 4 .«D » с двойным пон- 

нуки, что вполне устраивает 

чёрных, но может не понра

виться белым. Тогда у  них 

вместо « А »  есть ход в « Е » ,  но 

здесь образуется сложности.
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Ф игура 2. Какари справа.

Здесь чёрные уже заняли по

зицию наверху и белым нужно 

заниматься гашением образо

вавшегося мойо. Д ля этого 

есть какари 1, что вполне ес

тественно. Н о что дальше?..

Диаграмма 1.

Давайте посмотрим на белое 

какари без чёрного развития 

наверху. Вы помните, что в 

этой ситуации на главную 

роль в борьбе за преимущес

тво выступает камень А , кото

рый не даёт белым развер

нуться в полную силу. П оэто

му в такой позиции профи во

обще не играют какари здесь.

Да это и не разумно, когда 

есть какари с другой стороны 

- « А » .  Помните об этом, т.к. 

это ключевой момент.



Диаграмма 2.

Правое верхнее мойо игнори

руется белыми и оии играют, 

например, о-ба 1. Чёрные зах

ватывают 2  и получают хоро

шую форму иа пол доски. 

Посмотрите на другой ход 

чёрных - « А » .  Э то уже неточ

ность, так как мойо справа бо

лее выгодно, а наверху делает

ся необоснованное укрепление.

Конечно же, справа укреплять

ся важнее, как и не допускать 

туда белых. В  этой позиции 

белым очень трудно найти пункт кэси.

Диаграмма 3.

(П рим ер из партии: Като - 

Такэм ия). В  левом верхнем уг

лу  симари 6.6 поэтому хираки 

ч.7, как второй пункт миаи в 

хираки. Н а  ч.11 - цумэ 6.12 - 

этот ход никак нельзя упус

кать. А  тем временем ч.13 - 

категоричное построёние. П о 

лзшие в углу два камня 4 , 6 

приходится расплачиваться и 

отдавать ч,13 - ничего не

поделаешь.



Диаграмма 4.

j_jo вернёмся к проблеме 

гашения правого верхнего мо

йо. Какари 6.1 в этой обета- 

иовке - совершенно ие разум

но. Здесь надо учитывать ка

мень хираки А , но если сыгра

но так. то 2 , 4  - лучший от

вет. П ро защиту 6.5 можно 

сказать, что она ие спасает бе

лых, так как этот ход слишком 

узок. П осле косуми « А »  бе

лым ничего не остаётся как бе

жать, а базы-то совсем нет.

Запомните несложное правило: « если у какари нет хираки, т о нет и 

самого какари»9 то есть не делайте какари зря.

Диаграмма 5.

Итак, мы выяснили, что здесь 

лучше играть какари справа 1.

Как чёрным отвечать? Преж де 

всего чёрные должны понять, 

что в их крылья забралось 

что-то неприятное, поэтому 

быть добренькими или медли

тельными нельзя. Здесь необ

ходим максимум сноровки, ре

акции и, если хотите, жесто

кости. Д ля этого нужно играть 

в « А » ,  но можно и в «В » . В  

обоих случаях ваша цель начи

нает осуществляться, так как белым плохо после любого из этих ходов.



Диаграмма 6.

Вы наверное помните, как бе

лые благодарили чёрных за 

доброму (тоби ч.1)? Белые 

сразу же субэри 2  и хираки 

4 . Т ак  мог сыграть только 

начинающий, усвоивший толь

ко принципы защиты. Н иког

да в китайском фусзки иё иг

райте мягко при вторжении в 

ваше мойо. Э то принципи

ально.
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Диаграмма 7.

Лучш ее средство - косуми-цу- 

кэ ч.1 и только на 6.2 хорошо 

играть 3. Которое, кстати, 

продолжает начатую атаку.

Белые вынуждены играть у з

ко, но тоби ч.5 - справа и 

внизу появляется новое мойо, 

но^ белым не до него. Они 

должны уносить ноги 6 . Д а

лее 4.7, но этим ходом вари

анты не ограничиваются.



Диаграмма 8.

Итак, сыграв какари с правой 

стороны, белые получили че

тыре камня. Эти камни слабы 

и усилить их не просто. Вхо

дить в сан-сан в этой ситуации 
расточительно; чёрные мо

ментально отрезают этот ка- 

мень. Конечно, есть способ 

яыжить - в углу - 
пумци» -отыграть и ПР'"1и « А » .

Н о тогда чёрные получают 

стенку и на атаке четырёх кам

ней чёрные надолго, а главное 

уже в фусэки, захватят инициативу. И  только спящий может упустить 

такую возможность для атаки.

Диаграмма 9.

(Пример из партии: Такэмия 

- Саката). Как видите единст

венный путь для белых это иг

рать до 7. Чёрные 8 ходом 

расширяют сферу влияния вни

зу. Д ля китайского фусэки иг

рать в « А »  или рядом с этим 

пунктом вместо 8 является 

грубым пренебрежением фусэ

ки. Н е делайте этой ошибки;

6.9 - решительно. Как вы уже 

понимаете этот камень будет 

строить сабаки. Д ля  начала 

партии это можно охарактеризовать как желание побыстрее выяснить 
отношения.
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Диаграмма 10.

А  теперь этот же вариант в 

высоком китайском фусэки. И  

не нужно думать, что белые 

здесь стоят лучше. Главное 

для черных - это постоянно 

нагнетать угрозу получения 

больш ой сферы влияния. И  ни 

в коем случае не думайте, что 

белым здесь веселее. Они и в 

этой ситуации находятся по 

жёсткой атакой.

Диаграмма И .

Х о д  ч.1 на расширение мойо 

считается неумелым, т.к. сло

жившуюся ситуацию справа 

нельзя оставлять как есть. С у- 

бэри 6.2 - очень хороший от

пор замыслам чёрных. Д а и 

для белой формы все пробле

мы. практически, решены. Н о  

обиднее другое - это то, что не 

успели чёрные построить дом, 

как ои стал рушиться. Итак, 

пока у  белых есть субэри 2 не 

стоит и думать об успешном 

построении мойо.
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Как же пресечь это субэри?

Ддя этого есть косуми-цукэ 

ч.1; 6.2 - без комментариев и 

теперь тоби ч.З на расширение 

мойо. Чёрные блокировали су- 

бэри, но обратите внимание, 

что после обмена: 1 - 2  белая 

форма значительно прочнее и 

ч.З ие создаёт больших хло

пот. Выходит, за  чёрных нуж

но искать что-то другое?

Диаграмма 12.
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Диаграмма 13.

Кэйма ч.1 представляет боль

ший интерес, чем косумн; 6.2 

- тоже выгодно, но ч.З. Они 

теперь имеют на это право, 

т.к. закрыли субэри « А » .  Т е 

перь зона работает более про

изводительно. Н е отвечать же 

2 белым опасно, т.к. три кам

ня становятся настолько сла

бы, что говорить о тэнуки не 

приходится.
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Диаграмма 14.

Белые могут получить допол

нительные очки после 1, 3 , но 

у  чёрных нет основания для 

беспокойства, а тем более для 

слёз по поводу потерянного 

камня. Так  что же прыгать от 

радости?! Н у , ие прыгать, ко

нечно, но радушно приветство

вать. П осле ч.6 у  чёрных тер

ритория полностью сформиро

валась, а это приличный дене

жный запас, с которым можно 

гордо пройтись по базару и

L ik .
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поискать хороший товар. Т ем  более за этот доход краснеть не надо - 

честно заработан. Пословица: «акусэмминицукадэу» (худо нажитое 

впрок ие идёт) к вам здесь не относится.

Диаграмма 15.

Итак, камень Л  перекрыл су

бэри, однако белые всё-таки 

играют 1. Э то их право и, в 

принципе, тоже правильно. Н о  

и здесь чёрные находят дос

тойный ответ 2 цукэ-даси н 

теперь, после б . «А »  - ч .«В » 

вы узнаёте предыдущую фор

му.
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Диаграмма 16.

Стоит всё-таки рассмотреть 

вариант» когда чёрные не оста

навливают субэри, а сразу ста

вят 1. Некоторым кажется, что 

они легко остановят это субэ

ри. но это дово^но ̂ о г^ с^ е , 

занятие. П осле форснрошщного- 

5-9  отметьте, что три белых 

камня не взяты, тем более сей

час их ход и хорошо сыграть в 

« А » ,  после чего об атаке на 

эту форму не стоит и говорить.

Н о это не всё. П осле 8 хода

белые получили, а точнее им отдали чёрные, поннуки - очень боевая 

форма, тем более в таком хорошем чёрном мешке - это как тлеющая го- 

ловёшка и. не дай Бог, подует на неё ветер.

Диаграмма 17

Чёрные могут продолжить на

чатую атаку - 1 - одновремен

но укрепляя зону внизу, если 

6.2, то ч.З - важный ход. Ч то 

здесь можно отметить? Ходы  

4.1, 3 довольно поспешные.

Для них еще не пришло время.

Чёрный угол с комоку ещё не 

сформирован. Получилась кра

сивая- трость с инкрустирован

ной рукояткой, но без хороше

го резинового наконечника - 

для музея красиво, но для пов-

о -О -

седневного употребления не практично. Вот пример довольно редкий по 
красоте...



Диаграмма 18.

(П рим ер из партии: Като - 

Р и н ). Обмен: 6  - 7 - удовлет

ворительный для обеих сторон.

Н о  вот чёрные расширяют зо 

ну внизу и белые решают уси

литься 9 . Чёрные принимают 

этот вариант и играют 10, но 

после логичного 11 чёрные со

вершенно неожиданно начина

ют атаку 12. В  итоге образова

лась очень активная сфера вли

яния чёрных с позолоченным 

комоку.

Диаграмма 19.

(П рим ер из партии: Като - 

Такэм ия). Н а ч .б  белые игра

ют тэнуки 7, чтобы не опоз

дать. Тогда  боси ч.8 - очень 

жёсткий удар, после которого 

у  белых начинает звенеть в 

ушах, а с таким шумом трудно 

найти сориентированное бегст

во. Белых качает и они вы

нуждены уйти в глухую  защи

ту - осае 9  и побыстрее вы

жить. Н о  после ч.18 у  чёрных 

образовалась мощная стенка.



Диаграмма 20.
Н е будем обсуждать вариант 

роэьирыша слева внизу, лишь 

обратим внимание на устра

шающий вид чёрной стенки.

Белые 1, разумеется какари.

Черные хладнокровно 2: 6.3 

нельзя игнорировать. А  далее 

знакомые для вас ходы 4 -8 .

Н о вот за 6 .9  я бы поставил... 

не двойку, а вопросительный 

знак - лучше осае « А » ,  а за

тем цепляться за пункт 10.

Простая игра, не правда ли?

После 6.9 - ч.Ю  - знакомый удар по голове. Помните звон в ушах? А  

теперь представьте вариант на Д .19 с этой стенкой слева внизу. Камень 

9 выглядит как песчинка среди валунов.

Диаграмма 21.

(Пример из партии: Като - 

Такэмия). Здесь белые выби

рают высокую постановку фор

мы ходом 5 - это довольно но

вый способ выкрутиться. Ч то 

же делать чёрным? Ничего.

Камень А  уже атакует белых 

поэтому можно смело играть в 

другом месте. Чтобы  стабили

зироваться белым нужно иг

рать активно, а пока они нахо

дятся в подвешенном состо

янии, ну и пусть так повисят,

а чёрные организуют новую атаку, хотя бы какари 6 .
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Диаграмма 22.

Н а какари 6.1 - кэйма ч.2 с 

получением суео. Этот ход на

иболее часто употребим в пос

леднее время. Главное отличие 

от косуми-цукэ « А »  состоит в 

том, что отвечая «В »  белые 

сразу усиливаются. А  в этой 

ситуации чёрные как бы тянут 

белых за рукав вниз и вынуж

дают иа низкую игру. Э то ес

тественно, т.к. чёрные сами 

расположились на второй ли

нии. Иногда белые рискуют и

о о

А о ~
в ф -

играют тэнуки, ие идя на различные провокации. Давайте немного рас

смотрим случай, когда белые не реагируют на ч.2. Э то довольно важно, 

т.к. тесно связано с китайским фусэки.

Диаграмма 23.

Белые должны выбирать более 

простое решение, например, 

хираки 2 - естественный ответ; 

ч.З - существенно и логично.

Далее белым разумнее выско

чить из зажима в « А »  пока 

эта возможность сохранилась.

Сейчас играть осае «В »  совер

шенно нелогично, хотя и даёт 

небольшие очки. Н о, кроме то

го, у  белых есть в запасе 

пункт «С » ,  который даёт по

бочные способы борьбы. И  со
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четание этих пунктов: «В »  и « С »  уж е чёрным осложняет выбор плана 

сопротивления. Т .е . ход в «В »  лучше оставить в запасе.



Диаграмма 24

Давайте рассмотрим ситуацию 

сусо С высоким камнем Д.

Обычно в этой позиции чёр

ные играют косуми-цукэ 3, а 

затем тоби 5. что, наверное, 

логично для построения зоны 

внизу. Однако представьте 

форму с косуми чёрных в « А »  

и белого ноби «В » . Неуж ели 

вы тоже сыграете 1 и 3?! Вы 

уже видели лучшее продолже

ние за чёрных в этой ситуации.

Сама логика хода 1 заставляет 

белых строить сабаки и вынуждает побег. Э то главная идея. Правда, в 

реальных партиях можно встретить всё что угодно. Так тоже играют и 

иногда весьма успешно.

Диаграмма 25.

Чёрные 1 и с другой стороны 

сусо - весьма сильный удар по 

базе белых. Н о тогда белым 

вообще нет смысла играть ни в 

« А »  ни в «В » . Н о после 

прыжка в центр белые всегда 

Moiyr провести построение хо

рошего сабаки, используя «С »  

с поддержкой « А » .  И  это 

можно встретить в партиях.



Диаграмма 26.

Против ч.1 белые играют вто

рое какари 2 - это сильный 

удар, резко меняющий всю иг

ру. Теперь камень белых А  

выглядит одииоко, но совер

шенно легко, т.к. ничем не об

ременён. Здесь, конечно, ска

зывается характер камня 1, как 

выбивающего базу, ио это, 

всё-таки, однонаправлено. К о- 

суми-цукэ Ч.З, а затем 5 - не

обходимо гарантированное вы- 

лезание; 6 .6  - необходимая и 

естественная защита. В итоге камень Л  оказался жертвой, но чёрным 

когда-нибудь придётся сделать ещё один ход, чтобы избавиться от воз

можных адзи этого камня. И , тем не менее, такая игра представляет ин

терес для чёрных.
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Диаграмма 27.

Н а 6.1 - ч.2 - этот ход наз

вать сильным никак нельзя, 

потому что у  чёрных нет камня 

в районе « А » ,  а для белых это 

наоборот удобно. П осле ч.2 - 

смелое какари б.З и совершен

но ясно, что если сейчас чёр

ные пойдут на защиту угла, то 

ценность хода 2 резко упадёт.

Т о  есть ч.2 является только 

защитой, но ни в коем случае 

не атакой. А  из-за отсутствия 

чёрных в « А »  камень 3 совер

шенно свободен. Вот такое дополнение.



Диаграмма 28.

(Пример из партии: Ф удзиса

ва - Такэм ия). Н  6.1 - сусо

ч.2, а на 6.3 - ч .4 , 6 . Далее 

цукэ-коси 6 .9  с идеей сабаки.

И  после 6.17 сабаки постро

ено, правда, не очень впечат

ляюще. Однако разберёмся с 

сагари ч. 12-

Диаграмма 29.

П усть вместо этого чёрные 

сыграют 1, что вроде бы ло 

гично. Тогда 6 .2, 4  и против

ч.5 - осае 6.6  - ход более 

энергичный. Если же сите в 

«В »  за чёрных, то разрезание 

будет сильнейшим разрушени

ем сабаки белых.
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Диаграмма 30.

Вариант 1 -4 , как видите, 

тоже употребим; 6.5 - лёгкое 

убегание в центр, что тоже 

нормально. Теперь Ч-Ь - это 

тоже атака, т.к. перекрыта 

возможность белых в « А »  с 

последующим сабаки. П осле

дующий вариант довольно 

жесток, но тем ие менее, чёр

ные получили зону внизу.

Диаграмма 31.

(П рим ер из партии: Ф удзиса

ва - О хира). П осле 1 - 2 ,  6.3 

как тонкий штрих к возмож

ной картине, которую будут 

рисовать чёрные. А  далее из

вестное вам 5 -8 . Ката-ууки 

6.9 на камень Д , организуя 

контратаку. Теперь обратите 

внимание на гармоничность 

белых камней 1 и 3 - легко и 

красиво. Н о  особенно 6.1 - 

как фонарик в южной ночи!



Диаграмма 32.

(П ример из партии: Ф удзиса

ва - К уд о ). П осле 6.1 - ч.2,

6.3 больше смещаясь влево, 

подальше от чёрного мойо.

Чёрные идут на обмен: 4 -7  с 

целью обеспечения камню Д 

дополнительных маневров, а 

затем чЛО незаметно готовит

ся к главному событию, кото

рое, конечно, будет на верх

ней стороне.

Диаграмма 33.

(Пример из партии: Като - 

Такэмня). Я  уже говорил, что 

против ч.2 очень редко можно 

встретить тэнуки, но вот 

такой случай; 6 .3 -9  - полное 

переключение на нижнюю 

сторону и проведение там 

военных действий. Однако 

после 10 чёрные всё же стро

ят мойо наверху. Думаю, что 

такие случаи очень редки.



Г л а в а  ЭТИ 
Вокруг ко&оку.

Фшура 1» Такагакари - цукэ-хики.
Д ля того чтобы погасить чер

ное мойо внизу какари 6.1 наи

более употребительно. П осле 

2 -4 , хики 6.5 наиболее пра

вильное решение. Э ту форму 

мы возьмём первой и теперь 

будем вертеться вокруг комо- 

ку.
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Диаграмма 1.

Как же прийти к показанной 

форме? Очень реальный путь 

показан на этой диаграмме.

М ож но вместо 1 сыграть 3. но 

и вместо 4  - сразу 6 . Правда, 

имея нирэнсэй белым не сгоит 

так играть. Д ело в том что хи

раки чёрных внизу более эф

фективно, нежели белых навер

ху. Всего один ход в « А »  

мощно укрепит эту зону.

Короче говоря белым не стоит 

испытывать судьбу в проб

лемах гашения мойо. Ведь белые могут и опоздать с кэси.



Диаграмма 2.

А  как оценить какари 6.1? В  

китайском фусэки это ии что 

иное, как попадание в ловуш

ку, Косуми-цукэ ч.2 - жёстко 

и правильно. О т  6.3 отказать

ся, практически, невозможно.

А  после ч.4 у  чёрных всё 

встаёт на свои места быстро и 

хорошо. М ож но сыграть и э 

« А »  вместо 4 . Итак, кэйма- 

какари белым в этой позиции 

категорически запрещено!
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Диаграмма 3.

Если уж  атаковать комоку, то 

такагакарн 6.1 более подходя

щий ход. Какая разница между 

низким и высоким какари?

Д ля  того чтобы глубже осоз

нать это различие могу пред

ложить простенькую проблему 

- постройте, пожалуйста, из 

этих двух какари сабаки. Я  

думаю, что с кэйма-какари вам 

придётся попотеть и всё равно 

не получить разумного реше

ния. П ри условии создания кэ- 

си здесь, конечно, лучше играть такагакарн. Причина проста - легче 

построить сабаки. Если на 6.1 чёрные сыграют 2, то б .«В » , но можно 

смело играть тэиуки. Однако не стоит повторять предыдущую ошибку и 

играть б .«А » .



Диаграмма 4.

П осле 6.1 - ч.2 что будет?

Попробуем играть по дзёсэки.

П осле ч.6 чёрный камень А  

так сильно стоит, что напра

шивается иа аплодисменты.

Правда, лучше бы освистать 

белых. Посмотрите какую тя

жесть оии взвалили на свои 

плечи! Я  надеюсь, что вы ни

когда не будете ставить тяжё

лы е формы, тем более без 

возможного оптимального раз

вития.
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Диаграмма 5.

Н а ч.1 - 6.2 - это ещё не пло

хо, но следующий ход в « А »  

создаёт тяжесть. Н о  у  белы х 

есть отличное решение - 6 .4  - 

лёгкое развитие. Э тот ход мо

жет показаться беспечным, но 

что вы скажете о  следующем 

ходе белых Я «В »?  П осле него 

у  белых доэольно весёлая 'фор

ма, не правда ли?! Стоит обра

тить ваше внимание ещё иа 

один вариант: вместо 6.2 в 

« С » ,  создавая форму иадарэ.

Однако после ч.З - б . « 0 »  чёрные играют ханэ « А »  и я бы ие сказал, 

что белым это понравится.
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Диаграмма 6.

Н а 6.1 - ч.2 - нормальное ре

шение. Д ля успешного разви

тия фусэки и стабилизации 

формы внизу это лучшее и 

критике не подвергалось ни

кем. Если теперь усилить ка

мень 1. то это делается просто 

- цукэ-хики 3, 5; ч .6  - единст

венное. Н е надо бояться, что 

белые могут забраться в « А » ,  

у  них сейчас совершенно дру

гие проблемы. Д алее, 6.7 хоть 

и узко, но наиболее выгодное 

сопротивление с малюсеньким, но глазом.

Диаграмма 7.

Тоби  ч.1 значительный ход, 

который делает много чего по

лезного, правда, есть ход в 

« А » ,  отбирающий свободу ды

хания у  белых, но посмотрите 

на всю правую сторону. Как 

видите, чёрные успешно рас

ширили мойо, как наверху, так 

и внизу, а белы е зажаты; 6.2 - 

необходимо бежать. И  всё-та- 

ки мойо оставляет впечатление.

Очень богато.
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Диаграмма 8.

(П ример из партии: Симамура 

- Фудзисава Х осаи ). Перед 

выгодными ходами 5, 7 белые 

сыграли 3 и после ч.Ю  переве

ли игру в другое место. Д ело в 

том» что в форме белых по

явился дополнительный камень

3. который оказался вполне 

работоспособным» чтобы мож

но бы ло играть тэнуки. Одна

ко обратите внимание на одно 

обстоятельство. П осле 4  хода 

чёрные укрепились» устранив 

имеющуюся слабость.

Диаграмма 9.

П осле 1 -4  белые решают пос

тавить высокое иккен-тоби 5.

В  какой-то степени этот ход 

логичен. У  чёрных стоит сусо 

4  и вместо того, чтобы рассчи

тывать на мелкую монету. Ч то 

мало вероятно, лучше поста

вить высокий камень, д ающий 

более благоприятный путь для 

бегства в центр. Правда, и 

чёрным нет надобности играть 

субэри « А » .  Поэтому здесь 

лучше играть ч.6 и 6.7.



Диаграмма 10.

Теперь рассмотрим ситуацию 

с высоким камнем Л . Скорее 

всего игра будет такой же -

1-7, ио вот здесь чёрные 

просто обязаны играть 8, рас

ширяя свои владения. Тэнукн 

здесь играть плохо, т.к. сыг

рав субэри « А »  белые обезо

пасят себя и войдут в чёрную 

зону. Итак, для высокого ки

тайского фусэки пункт 8 - 

ключевой.

Диаграмма 11.

Смотрим дальше. Тоби  6.1 - 

тоби ч.2 - тоби б.З. Теперь 

для чёрных настал момент вни

мательного обращения со своей 

формой, 4.4 - важная защита.

Н о для белых вариант не за

кончен, т.к. этот ход чёрных 

подразумевает и атаку. Итак, 

чёрные потихоньку укрепляют 

свои зоны и в душе закрады

ваются сомнения, а хорош ли 

это для белых? Конечно, нуж

но иметь железные иервы, что

бы выдержать такое начало, но главное - правильно оценить сложившу

юся обстановку, а она такова, что говорить о  плохой позиции за белых 

иикому из игроков, понимающих эту позицию, не придёт в голову. 

Знайте, что это обычное построение для китайского фусэки.



Диаграмма 12.

Косуми-цукэ чЛ  тоже хороший 

пункт, но только внешне. Бе

лым не составляет Труда зак

репиться. А  после тоби 6 .4  

форма выглядит уверенно и го

това к борьбе. Тем  более, что 

пунктов для атаки вокруг этой 

сильной формы достаточно.

Х отя  бы ути-комн « А » .  Есть 

и «В »  - очень перспективно.

Чёрным никак нельзя забывать 

об этом.

Диаграмма 13.

П ри высоком камне А  ход 6.5 

выглядит достаточно сбаланси

рованным. Хорош ая форма, 

ощущения нестабильности нет, 

благодаря отсутствию жёсткой 

атаки со стороны камня А . Е с

ли поискать разумное продол

жение атаки, то, скорее всего, 

будет ход в « А » ,  ио он выгля

дит вульгарно. Белые отвечают 

абсолютно спокойно тем же 

тоби «В » .



Диаграмма 14.

(П ример из партии: Като - 

О такэ). П осле 6.7 чёрные не 

теряя ни минуты - 8. П осле 

>6.9, 11 белый корабль пустил

ся в плавание. У  чёрных слева 

внизу, после ката-цуки иа 

сан-сан стенка, поэтому после 

6.11 позиция приобрела вполне 

логичное построение - белые 

против мощной стеики строят 

сабаки, а чёрные укрепляются.
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Диаграмма 15.

(Пример из партии: Ф удзиса

ва - О такэ). О пять любимая 

высокая китайская игра 

Фудзисавы. П осле ч .б  белые 

тоже играют высоко, а на ч.8 

- 6 .9  не очень хороший ход.

Н о  О такэ решил добавить 

элемент защиты в эту форму, 

скорее для самоуспокоения.

Во всяком случае, я привёл 

рассуждения в любительском 

духе. С  точки зрения профес

сионала здесь всё намного
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Диаграмма 16,

М ож но продолжить развитие 

какари в другом русле. Давай- 

те откажемся от Цукэ-хики с 

построением сабаки и сыграем 

б.З. Этот ход тоже связан с 

углом н имеет цель сыграть в 

« А »  и на ч .«В »  продолжить в 

« С »  или « D » .  Н о  у  чёрных в 

этом случае Появится хорошая 

возможность укрепить верхнее 

мойо ходами « Е »  или « F » .  И  

это естественный путь разви- 

тия в этом фусэки.
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Диаграмма 17.

Здесь разумнее сыграть боен 

3, а о запасе иметь цукэ в 

« А » .  Конечно, для чёрных 

было бы верхом успеха 

разрезание камней 1 и 3, но 

иет такого приема, который 

бы прошёл безболезненно для 

чёрных. О ни  не накопили дос

таточно сил для успешного 

проведения этого разрезания.

В  итоге, пользуясь ситуацией, 

белые избежали осложнений.



Диаграмма 18.

«Н а  боси играй кэйма»  - так 

гласит пословица. Чёрные 1 - 

безупречное решение. Если  

рассматривать этот ход с точки 

зрения жёсткости, то её белые 

совершенно не ощущают. И  

это одно из преимуществ этой 

фермы сабаки. Благодаря это

му, белые свободно могут иг

рать в « А » ,  ио у  вас могут по

явиться и другие идеи. Вполне 

возможна игра в « В »  с про

должением строительства саба

ки. Это право у белых есть.

Диаграмма 19.

Против боси чёрные часто иг

рают 1, угрожая разрушить са

баки белых, что, конечно, не

приятно для них. М ож но ска

зать, что предстоит большая 

драка. Давайте изучим этот 

ход на двух примерах из пар

тии профессионалов. Вы уже 

знаете, что лучшие учебники 

по Го - это партии професси

оналов плюс самостоятельное 

углублённое размышление над 

каждым ходом.



Диаграмма 20.

(П рим ер из партии: Сугиути - 

Кобаяси ). Н а  б .3 чёрные сви

детельствуют 4  ходом о жела

нии атаковать белых. Косуми

6.5, как форма смотрится 

вполне нормально. Н о  ч.Б не

посредственно идя на столкно

вение, а 6.7 - очень уж  суро

во. Лучш ее продолжение для 

камня 6  - это « А » ,  а после 

6.8 -  « В » ,  но ч.8 -  хорошее 

комбинационное судзи.

Диаграмма 21.

Далее. Н а  6.1 - ч.2 - важный 

промежуточный ход, белые 

приняли вызов 3. О т  6.5 

нельзя отказаться, а далее

ч .б , 8  приводит белых 6 до

вольно сложное состояние, 

т.к. их форма приобрела вид 

разрезанного пирога. Как ви

дите, чёрные получили силь

ную атаку. Причиной столь 

неудачного положения можно, 

скорее всего, отнести w косуми 

А , которое не создало работо

способного сабаки.

Т

Гк J к.1чJ J

1 кЯ г

ё\ 9

рО ч И

т 1
л 1

9
L
т <

tр

г к А > 1 4 кV.-Г Я 9

р - чI V; 
% 1

¥

J ч > -й * Г
т

L
4 тi % i

7



Диаграмма 22.

(Прим ер из партии: Като - 

Кобаяси). Другой пример. Х од

ч.4 предполагает захват пункта 

« А » .  Этот пункт будет хорош  

и при защите сабаки. Далее 5 - 

9 - живое включение в борьбу 

без какого-либо выжидания. 

Если вместо 6.7 сразу играть в 

9, то после ч .«В » можно не 

успеть сделать фуку (раздува

ние формы) и сопротивление 

померкнет. Теперь же иа

ч .«В » белые в « С »  н сабаки 

заработало.

Диаграмма 23.

Продолжим. Н оби ч.1. тогда

6.2, 4  продолжая строить

форму. Эти ходы не стоит ос

тавлять противнику, т.к. стоят 

дорого. А  после ч.13 факти

чески завершен одни из вари

антов маневра белых на ч.4  

(см. Д .2 2 ). Чёрные могут 

быть довольны, что укрепи

лись внизу справа, но и бе

лые, в общем-то, укрепились 

и взять их форму, практичес

ки, невозможно.
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Диаграмма 24.

П осле какари 6.1 иккен-тоби 

ч.2 - оригинальное решение, 

заслуживающее подробного 

рассмотрения. Где-то семнад

цать - восемнадцать лет назад 

(книга написана в 1974 году), 

когда китайское фусэки сало 

популярным, Симамура, 9  дай 

сделал этот ход и, как оказа

лось, ход очень интересен.

Правда, с камнями Д  сильно 

деформируется идея этого хо

да, поэтому разберёмся без 

них.
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Диаграмма 25.

Белые, в принципе, могут сыграть гэнуки* но нам 

лучше посмотреть способы сабаки. Пожалуй, 6.1 

будет следующим ходом. -Х одш 6*2— ч м А »

легко -понятны, а вот  Ханэ-даси ч.2 - это и есть 

замысел Снмамуры. П осле б.З - ч .4 , 6  белые 

сдавлены. Конечно, после ч.б белые могли бы 

играть «В »  - ч .«С » - 6.«D*>, но камень Д  

мешает выполнить хираки. П оэтому такая игра не годится. Ч то же 

делать?
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Диаграмма 26.

Кири 6.1 идёт на выживание в углу, но после ч.4 

чёрные нацелены на возврат угла - ч . «А »  - 

б .«В » - ч .«С ». Белым, практически не иаити 

контригры в этом месте. П оэтому 1 ход лучше 

вложить в другое место, а именно, планировать 

построение сабаки от двух внешних камней, хотя 

можно и расстроиться от потери угловых очков.



Диаграмма 27.

(Прим ер из партии: Симамура 

- Р и н ). П осле 6.1 - ч.2 вари

ант был на некоторое время 

прерван. А  затем последовало 

6.7 - ч.8 что мы только что 

видели к того же Симамуры.

Разумеется, белые строят саба

ки с внешней стороны 13. О д 

нако ход в « А »  белые остав

ляют в запасе -  это их резерв.

Конечно, получившаяся форма 

не обязательна и можно приду

мать что-нибудь другое.



Ф т у р а  2 . Такагакарн -  Цукэ-кири. 

П осле 3-7 игра меняется. В  

своей основе это совершенно 

другой план борьбы в углу, но 

необходимо учитывать, что 

это средство, в основном» 

пригодно против высокого 

«Китая». При низком «китае» 

этот вариант не встречается, 

за редким исключением.
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Диаграмма 1.

Показанный вариант великолепен тем, что про

тив ч .б  (см . Ф .2 ) белые, жертвуя 7, получают 

возможность свободно трансформироваться, про

ще говоря, у  них появился выбор построения 

формы. Если в первой форме всё идёт по трассе 

с хорошим покрытием, то здесь для построения 

сабаки можно съехать на грунтовку и далее всё 

зависит от мастерства водителя. Итак, против белого цукэ-кири чёрные 

могут ответить 1 и после кири-коми 2» 4  чёрные в тупике. Если ч .«А » , 

то белые невозмутимо «В » .

Диаграмма 2.

Белые могут не включать предварительный 

обмен: « А »  - «В » ,  а играть сразу 1, 3 , что в об- 

щем-то работает по той же схеме. И , если чёр

ные играют какэ 4 , то это будет в духе угодли

вости и преклонения перед белыми; б.5г 7, что 

довольно выгодно, а после 6.9  форма стабилизи

рована н готова к борьбе. Н о  для чёрных более 

разумно играть, вместо 4 , в « С »  и такой ход больно укусит.



Диаграмма 3.

Как это ход выглядел бы на основной диаграмма 

(Ф .2 ) Т о  есть с ходами 6.3 - ч.4? Давайте пос

мотрим. Н а ч.1 - 6.2 немедленно! И  после 6.6 у 

чёрных образовался цветок с крепким бутоном, 

но ие слишком ли он дорого стоит? Нижняя сто

рона, практически, не имеет перспектив.

Диаграмма 4.

Ч то будет, если удлиниться 2? У  белых имеется 

тот же вариант и, в какой-то мере, даже лучше, 

т.к. имеется более открытый выход в море. А  ес

ли в этой форме (6.1 - 4 .2 ) чёрные вместо 6  иг

рают « А » ,  то их это также удовлетворит, как иа 

Д .2 . помните стабилизацию белых? А  теперь 

прибавьте свободный выход в центр.

Диаграмма 3.

И  ещё. П ри отсутствии 6 «А »  - ч .«В » посмотрим 

игру чёрных после 6.1, 3. Как уже говорилось, 

для чёрных правильным решением будет 4 . И , 

если белые будут играть по инерции 5, 7- Т о  

после ч.8 у  белых нет условий для продолжения 

борьбы. Ужасное упущение. П оэтому помните, 

что обмен: 6.« А »  - ч .«В » довольно важен, т.к. 

создаёт хорошие возможности белым. Однако стоит посмотреть и кое- 

что другое.

Диаграмма 6.

Н а ч.1 при отсутствии камней в « А »  и «В »  

нельзя ли сыграть 2? Давайте разберём этот ва

риант. П осле ч.З - 6.4 произошло фурикавари. У  

чёрных образовалась стенка после 5, а у  белых 

угол после 6 . Однако такая форма очень выгодна 

для чёрных, т.к. отлично работает на идею китай

ского фусэки и заплачено за это совсем немного.



Диаграмма 7.

Итак, у  чёрных, после обмена: 1 - 2 , а затем 

цукэ-кири 3, 5 игра в « А »  совсем не выгодна, да 

и в « В »  - не сахар. Значит нужно искать что-то 

Другое. Цукэ-атарн ч .б  - очень сильный ход.

Против него у  белых, конечно, есть ход в «С » ,  

но это в конце концов приведёт к Только что 

рассмотренной ситуации, а она не выгодна белым.

Вы помните, что чёрные немедленно играют в « А » ,  но самое прискорб

ное, что обмен: 1 - 2  для белых оказался пустым, что, естественно, хо

рошо для чёрных.

Диаграмма 8.

Единственное разумное решение у белых это 6.1, 

но чёрные моментально иоби 2, если вместо ч.2 в 

4 , то они потеряют хорошие деньги, к тому же 

игра белых в 2 выгодна для глазной формы. К  

тому же ч.2 - сэнтэ, заставляя отвечать 3. Н у , а

ч.4  уж е обязателен и не стоит пренебрегать им. 

В от мы и пришли к главной форме этого ва

рианта.

Диаграмма 9.

Ч то  же дальше? Н а ч.1 белым 2 не стоит 

упускать и чёрным лучше уважительно на него 

отреагировать 3. И  теперь субэрн 4  для создания 

глазной формы. Н е бойтесь этого прыжка.

Камень А  позволяет его сделать - такова его 

работа. Мучения белых иа этом заканчиваются и 

труд не бы л бесплодным. Вы ещё помните 

условие в самом начале разбора этой формы? Э то положение камня А  

чёрных. Такая игра для белых приемлема только при высоком «Китае». 

Если же чёрный камень А  стоит в « А » ,  то я не скажу категорично, что 

так играть нельзя, ио этот вариант белым невыгоден.



Диаграмма 10.

(Прим ер из партии: Такэмия 

- И сида). У  белых стоит ка

мень 8, но чёрные все равно 

играют 15» стремясь сохранить 

идею китайского фусэки» что 

вполне нормально. Далее сле

дует уже знакомый для нас 

вариант без объяснений, как 

пример» присутствующий у  

профи.
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Диаграмма 11.

П осле 6.18 - ч.19 белые сна

чала 20 . Что тоже самое, но с 

перестановкой. Чёрные всё 

равно должны защититься 21, 

т.к. камень 8  вынуждает это 

делать. Д алее следует обыч

ный вариант. Н о  28  - чуть 

дальше, чем стандартный 

« А » .  Н о  можно сыграть н

сохраняется. О т  ч.29 отказа

ться нельзя, далее субэри 30.
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диаграмма IJL.

Н а 6.1, 3 чёрные могут играть хики 4  - это вто

рой по популярности ход в этом варианте. Выг

лядит сн хладнокровно, с чувством собственного 

достоинства.

Диаграмма 13.

У  белы х 1 - главный ход. И грать или ист 2» 4? 

Конечно, лучше играть, т.к. это выгодно по тем 

ж е соображениям, что были высказаны ранее. 

П осле ч.4 белым важно сыграть хаи-коми 5. 

Вспомните Д .6 . Чёрные получают, практически, 

ту  ж е стенку, однако, благодаря камню £ , стенка 

обош лась чёрным дороже, а после обмена ра

зыгран наиболее популярный вариант с хики 4  (Д .1 2 ).

ш
Диаграмма 14.

Вы уж е усвоили вариант в 

правом нижнем углу, но хочет

ся обратить ваше внимание на 

другой аспект. П осле ч.18 бе

лые обязаны отреагировать на 

получившуюся стенку чёрных, 

что они и делают, играя о-ба 

Если бы ие сан-сан белЫх, 

то этой задачи не возникло, но 

теперь 6.19 является не нас

только компенсирующим вли

яние чёрных ходом, как хоте

лось бы  того белым. Чёрным,

г Акч .J т1
А“VIГ

т “ф <А V
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У

в свою очередь, этот ход как слону дробинка.



Диаграмма 15.

М ие показалось, что ч.1 не 

совсем точен. И  после боси 4  

я опрокидываюсь в угол. 

Здесь этот путь (6 -8 ) стал 

очень выгоден. Д ело в том, 

что обмен: 1-5 чёрным ничего 

не принёс. У гол после 14 

перешёл к белым.



Ф и гур а  3 . Л егкое гаш ение (К а р уй  кэси ).

Здесь рассматривается случай, 

когда у  белых внизу уже 

стоит камень хираки. Разум е

ется, белым уже легче атако

вать комоку, да и угрозы 

больш ого мойо нет, как рань

ше. Самое спокойное и разум

ное для белых - это 1.

Диаграмма 1.

Давайте посмотрим эту же си

туацию при такагакарн белых.

П осле 619 рассуждения отно

сительно нижней стороны не 

заслуживают внимания, т.к. 

известны. Н о  у  белых возни

кает явное беспокойство по по

воду укрепления верхнего мо

йо. Надеюсь, вы поняли для 

чего показан этот вариант - 

играя внизу, белые должны 

постоянно смотреть наверх.

Н ельзя  вести игру так, чтобы 

потом исправлять ошибки, ужесточая борьбу и повышая шансы 

провалиться.



Диаграмма 2.

Есть у  белых и отказ от атаки 

комоку напрямую - 6.1 - пос

тепенное приближение. З а  

чёрных, конечно, хорошо от

ветить симари 2 . Н а мой 

взгляд, игра белых угодлива.

Всё-таки атаковать лучше. Д а 

и высокая позиция белых вни

зу не имеет большой цены, 

т.к. безыдейна. Ч то же каса

ется чёрных, то их форма пос

ле 2 хотя и выглядит плоско, 

но чувства вызывает хорошие.

Диаграмма 3.

(П ример из партии: Като - 

Такэмия). Н а какари ч.1 - ха

сами 6.2 и далее чёрные зах

ватывают угол. П осле хираки 

6.12 чёрным представилась 

возможность сыграть симари 

13, но у  белых, после 14, об

разовалось мойо. Здесь 6.12 

полностью оправдывает себя.



Диаграмма 4.

В  этой позиции хираки идёт 

от камня о-ба под хоси. Э то 

уже в духе спокойного разви

тия по стороне, хотя вместо

6.1 в 2  - тоже неплохо, но это 

другой путь, более острый.

1 1

Диаграмма 5.

(П ример из партии: Саката - 

Ри н ). Хираки 6Л  и ч.2 с 

удовольствием. Н о  после 6.3,

5 белые образуют мойо и я 

бы  не хотел играть черными в 

этой позиции, т.к. борьба 

предстоит очень вязкая, но 

Сакате нравится, когда около 

его уха жужжит оса. Каж до

му своя музыка.



Диаграмма 6.

Н а белое хираки чёрные отка

зываются от симари и играют 

ката-цуки 1. Э то ход смотрит

ся богаче в смысле перспектив 

на территорию справа. Н о на 

практике эта идея удавалась 

немногим. Симари « А »  - это 

всего лишь маленький компро

мисс. М ож но, конечно, погово

рить о романтичности чёрной 
формы, но для меня это не 

интересно, т.к. не актуально.
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Диаграмма 7.

(Пример из партии: Кобаяси - 

Ри н ). Белые 1 - хороший по

казатель того, что Рин настро

ен очень спокойно разыграть 

китайское фусэки. Н о совер
шенно другое настроение у  

Кобаяси. Кэйма 2 - нагнетает

ся форма «Китая». И  здесь бе

лые совершенно неожиданно 

играют нодзоки 5. Резкое из

менение состояния души. У  бе

лых было и другое продолже

ние - кэйма « А »  в том же 

спокойном русле, но Рина что-то укусило и пошло 5, 7...



Диаграмма 8.

Довольно часто можно уви

деть хираки 6.1. И дея этого 

хода - более активно сдержать 

развитие больших зон у  чёр

ных. Такое решение алчно и 

чёрные могут сыграть « А » .

Э то их право и вполне закон

ное.
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Теперь рассмотрим, как 

этой позиции работает какари 

1, что довольно активно. У  

чёрных, правда, сохранилась 

кэйма 2. Потенциально камни 

белых разъединены. Однако 

после 6 .«А »  расчёт чёрных 

завершить эту форму в «В »  

уже отпал. Здесь эту форму 

применять не приходится. Н а 

этой основе у  чёрных принци

пиально другая игра, но вер

нёмся к вариантам белых.

Диаграмма 9. 
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Диаграмма 10.
Разберёмся вот с таким ходом 
- ката I. Ц ель  его - устра

ниться от схватки, но и не 

дать чёрным построить зону.

Собственно, для идеи кэси 

это характерно. А  камень А  

является как бы ориентиром, 

опорой в создании формы.

Э то очень важный камень, 

дающий уверенность в борьбе.
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Диаграмма 11.

Итак, 6.1 и А  должны рабо

тать на одну идею и это глав
ное условие. Чёрным ие избе

жать борьбы. И гра 2 -5  благо

приятна для белых, т.к. форма 

у  них более активная. Если 

теперь ч .«А »  - 6 .«В », а на 

ч .«С » - 6 .«D » и позиция у  

белых лучше.
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Диаграмма 12.

Чёрные могут попытаться из

бежать борьбы, играя 2. но 

после цукэ 3 белые получают 

очень удобную для борьбы 

форму. Такой путь, пожалуй, 

не годится для чёрных. И  во

обще ч.2 ие правильное реше

ние, не приносящее пользы 

идеи китайского фусэки. а 

просто прибыли и того 

меньше.
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Диаграмма 13.

А  вот ч.1 более активный ход, 

угрожающий с тыла перере

зать форму белых. Преж де 

чем устанавливать связьр бе

лым хорошо отыграть 2. Этот 

камень будет хорошо участво

вать в будущих баталиях. К  

тому же. он препятствует вы

годному ходу чёрных в « А » .



Диаграмма 14.

(Пример из партии: Кобаяси - 

Сугиути). У  чёрных на правой 

стороне очень внушительно и 
белым необходимо срочно про

вести кэси, потому 6.1. Если 

сразу бросаться в правую зо

ну, то начнется выгодная для 

чёрных свалка и даже, если 

белые получат какую-либо 

прибыль, то чёрные в любой 

момент создадут новую зону, 

но уже в районе комоку. П о 

этому 6.3, 5. Чёрные тоже де

лают сильный ход 6 , но, если бы белые так не сыграли, то для них всё 

было бы гораздо хуже.
Диаграмма 15.

(Пример из партии: Саката - 

К ато). Против 6.1 чёрные 

имеют никкен-тоби 2. Этот 

ход свойственен новаторскому 

стилю Сакаты с элементами 

риска. О твет в 10 я посчитал 

слабым, поэтому сыграл 3; 6.5,

7 достаточно выгодно (но 

только в этой последователь

ности), т.к. перекрывает угло

вую форму чёрных и ие дают 

прибыльно раздуться из угла.

П осле 6.13 пошла жёсткая 
борьба с морем крови и эмоций.
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Диаграмма 16.

Напоследок давайте взглянем 

на НЙккентакагакари 1. У  бе

лы х и чёрных много всяких 

вариантов, но почувствуем 

только дух этой позиции. Е с

ли ч.2 , то белые, скорее всего, 

боси « А » ,  сохраняя в запасе 

«В » .  Чёрные могут не ограни

чиваться ходом 2. Например, 

косуми « С »  тоже довольно 

сильный ход с его главным 

коиьком - принципом неопре

деленности.

Диаграмма 17.

(П ример из партии: Саката - 

Такэм ия). Вы наверное ещё 

помните, что если бы камень 

Л  стоял выше, то боси нет и, 

как следствие, какари 6.1 не 

выгодно. Здесь приведён чис

то энциклопедический вариант 

и я добавить к нему ничего не 

могу.
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Глава T V
Большое /&ойо и кэси

Ф и 1 у р а  1. К э с и  от пятой линии.

Итак, у  чёрных уже образова

лось больш ое мойо и белым 

необходимо играть так, чтобы 

их камня не попали под жёст

кую атаку, но вовсе отказать

ся от хода в этой эоие ещё 
более опасно, т.к. чёрные в 
любой момент могут укрепить 

её. Какой же путь за белых 

лучший?
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Диаграмма 1.

Х од  6.3 мы уже рассматрива

ли, а сейчас обратим своё 

внимание на 6.1. Вы ещё ие 

забыли название этой главы?

Там  есть слово «к эси »... Так  

вот, 6.1 - сильное кэси и, если

ч.2. то можно ставить какари 

3. Чувствуете разницу? Эти 

камни хорошо работают друг 

на друга, если теперь ч .«А » , 

то б .«В » - очень приятно - и 
взаимодействие камней зара

ботало.
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Диаграмма 2.

Симари ч.2 против 6.1 встре

чается крайне редко. Н о знай

те. что в этом случае белым 

нужно взять ножницы и разре

зать нити, связывающие чёр

ные камни. Итак. 6.1 имеет 

миаи. а это - богатство. Н о  

бывает и наоборот - белые 

сначала играют ути-коми 3, 

что опаснее и, если симари ч.2, 

то тоби 1. Н о  на ути-комн 

чёрные могут обострить игру, 

поэтому не делайте из него 

панацею.
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Диаграмма 3.

Сдвинем камень кэси иа одни 

пункт вправо. И дея итого хода 

близка к иодзоки. если ч .«А »

- б .«В » . а ч .«В » - 6 .« А »  или 

«С » .  Э то тоже создание боя 

и, собственно, начало его. Ч то 

если ещё на один пункт правее

- в «О »?  Н о  после симари 

ч .«В » трудно найти хороший 

ответ. Этот камень стоит на

хально близко к симари чёр

ных. Н е стоит так играть.
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Диаграмма 4.

А  вот 6.1 уже сильно. Белые 

грозят сыграть в « А » ,  поэтому

ч.2, но далее боси 3 и кэси 

заработало. Если вместо 3 

играть в «В » ,  углубляясь в 

мякоть чёрных, то лучше сраву 

играть «С » ,  потому что б. «В »  

после 1 не логичен по идеи. И  
опять хочу напомнить условие: 
если бы чёрный камень стоял 

на четвёртой линии, то кэси не 

было бы. Помните об этом!

Диаграмма 3.

Посмотрим ещё один ход 6.1 с 

идеей боси « А » ,  внедрения 

«В »  и кэси «С » .  Н у , прямо 

мечта, а не ход! Н о  позвольте 

высказать личное мнение об 

этих планах. Да, такое впечат
ление, что эта пуля не проле
тит мнмо цели, но допустите 
меня на практике в этот бой!

Я  бы просто ответил « А » .  И  
все планы белых с кэси н ути- 
коми резко обесцениваются. Я  
не отрицаю этот ход, но пред

лагаю более гибкие - вы их видели выше. Н е лучше ли просто сыграть

6. «А » ?



Диаграмма 6.

(П ример из партии: Такэмия 

• Саката). Здесь на хоси-ваки

ч.1 белые, не теряя ни мину

ты, кэси 2. Как вы помните у  

этого хода есть миаи. П оэто

му на симари 3  - 6 .4. А  далее 

идут прыжки 4 -8 . М ойо 

справа теперь развить невоз

можно, что белых вполне 

удовлетворяет.

г 'ч г л к
ч) чJ Ч W
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Диаграмма 7

(П ример из партии: Исида - 

Саката). П осле логичного ч.1 

и хираки 3 - 6 .4. А  на скром

ное, но вынужденное 5 и бе

лые играют такагакарн 6 . Т е 

перь черным играть в « А »  аб

солютно невыгодно, поэтому 

7, 9  - зарабатывая деньги в 

углу. Белые играют тэнуки и 

захватывают 10, что довольно 

выгодно. Т ем  временем ч .И , 

организуя атаку на белую  

форму внизу.
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Диаграмма 8.

(П ример из партии: Саката - 

И сида). Белые 1 - в разрез 
чёрным формам, если ч .«А » ,  

то 6 .«В », что вам уже знако

мо. Однако Саката играет 2 - 

довольно ловкое начало, ио и 

ход в «В »  тоже хорош; тэнуки 

6.3 - сейчас ещё есть эта воз

можность, но после ч.4 и 6.5 

трудно сопоставить полноту и 

пустоту этих пунктов. Поэтому 
я воздержусь от комментария, 
а представляю этот пример, 

как факт.

+ Ао- V ,г -
у ч. "Чг-

к_Г
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т А к

.. ]
1 А кк ч W

Диаграмма 9.

(П ример из партии: Сироиси - 

Саката). Как вы помните идея

6.1 работает при низком камне 

Л . Н а ч.2 - боси 3 - план 
приведён в действие и после 

ч.4, т.к. цель достигнута - кэ

си проведено - можно занять 

о-ба 5. Приятное, взаимовы

годное построение, готовое .к 

употреблению.



Диаграмма 10.

(П ример из партии: Рин - 

К убоути ). Здесь кэси белые 

решили провести через 1. 

П осле ч.2 - 6.3 - чёрные по

лучили хороший ход 4 . Далее 

белые играют 5, подтверждая 

удовлетворительность кэси.

Диаграмма 11.

(П ример из партии: Кадзива

ра - Ф удзисава). И  здесь бе

лые играют кэси 1 и на ч.2 

завлекают чёрных & вязкое 

болото 3. Н о  ч.4 , 6  легко па

рирует выпад. Просто Кадзи

вара сам любит такие штучки 

и легко управляет ими. В  ито

ге получилась редкая форма и 

вряд ли её можно встретить у  

профи ещё раз
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Ф коура 2 . П редставление о боси.

При низком китайском фусэки 

хорошим пунктом кэси являет

ся боси. Однако нужно обяза

тельно помнить, что играя боси 

1 вы только гасите мойо чёр

ных. З десь дохода в чистом 

виде для белых не может 

быть.

_А г

А > - iч Г 1

г ГV. кJ
ч F1

Диаграмма 1

Хочется сразу добавить такую 

мысль. Боен не должно быть 

громом среди ясного неба.

Этот ход не делается вдруг. К  

нему надо подготовиться. С об

ственно, камень Л  и есть эта 

подготовка. И ли  же обстояте

льства сложились так, что без 

боси не обойтись. Отвечать ч.2 

на боси, конечно же, заблуж 

дение, белые ничего не могут 

поделать со своим взором на 

сан-сан. И  глаза и руки и ду

w 4r 4w

g%%9

> 4 1-У w

-

4 r N4 ,J - ~4Г A1f
1

ша устремлень^ туда. Чёрные сами виноваты. Здесь необходимо играть 

в противоположную сторону - "А " .



Диаграмма 2.
Давайте разберёмся в причи

нах. Если осае ч.1, то после 
дэёсвкн 2-12 белые довольны, 
т.к. камень играет на себя.

Такой исход никак не может 
удовлетворить чёрных.
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Диаграмма 3.

Теперь то же самое, но с 
кайма 2  в другую сторону.

П осле 3-16 камень боси 
застрял в большом мойо чёр
ных и его еще предстоит зас
тавить работать.

Иными словами можно ска

зать так: в первом случае бо

си сработало от чёрного топ

лива. а здесь горючее нужно 

подвозить самим.

© + о



Диаграмма 4.

Далее. Н а  верхней стороне 

нужно выполнить лёгкое кэси.

Н о  очень осторожно. Играть в 

“А "  или “ В ” - опасно. П оэто

му лучше просто поставить то

би I .  Э то кэси считается наи

более эффективным в большом 

мойо. Н о  по сути белые камни 

находятся в состоянии льдины 

у  поверхности воды. Т о  есть 

сила мойо продолжает демон

стрировать преимущество. Б е

лым наверное хочется немного 

вынырнуть и глотнуть воздуха.
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Диаграмма 5.

Н о давайте посмотрим на зону 

справа внизу. У  чёрных такая 

форма, что говорить об обеспе

чении территорией ещё рано. У  

белых есть, конечно, « А »  - 

ути-коми и вы уже знакомы с 

приёмами построения лёгкого 

сабаки в этой зоне на базе 

этого хода. Однако, я реко

мендую другой путь. Э то 6.1, 

разумеется, ч.2 и кири б.З.

П осле этого обмена игра при

обретает бескомпромиссный

характер, где обоим игрокам придётся проявить массу изобретательности 

и сообразительности.



Диаграмма 6.

Боси 6.1, а затем естественно 

сан-сан б.З. П осле соединения 

6.15 у  чёрных основной ход в 

« А » .  Н о профи уже не раз 

демонстрировали здесь тэнуки.

А  в данной позиции в левом 

верхнем углу ч.1б хорошо вы

полняет функцию активного 
давления на не сформировав
шуюся форму белых.
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Диаграмма 7.

(Пример из партии: Т ё  - О та

кэ). В  этой ситуации с перпен

дикулярными чёрными стенка

ми этот ход тем более необхо

дим. Н а естественный 4.2 -

б.З, пробный камень для про
верки реакции чёрных. И  на

ч.6, что логично из-за наличия 

камня Л , 6.7 - легкое кэси. И  
теперь, т.к. у  белых появилось 
адзи в углу после укрепления 
боси, черные решают уничто

жить это адзи и играют 8.

Однако 6.9 ловкое ханэ, после чего партия переходит в тюбан. Здесь 

хотелось бы обратить ваше внимание на то, как черное влияние наверху 

трансформировалось в территорию в нижнем правом углу. Этому искус

ству - преобразование качества в материал - необходимо постоянно 

учиться. Только после освоения этой науки можно помечтать о дости

жении мастерства.



Диаграмма 8.

(Пример из партии: Рин - 

Ф удзисава). Здесь белые сра

зу  играют в сан-сан 1. И  пос

ле ч.20 у  черных образовалась 

внушительная стенка. Белые, 

конечно, должны играть боси 

21. И  затем побеспокоиться о 

безопасности этого камня - 23.

25. В  черной форме внизу сох

ранилось адзи, но очень слож 

ное. Скорее всего план белых 

будет опираться не на это ад

зи, а на черную форму слева.

Помня об этом адзи, помните,

что все зависит от вашего вкуса и настроения.
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Диаграмма 9.

(Пример из партии: Рин - 

Ф удзисава). В  связи с тем, 

что у  черных наверху стоит 

огэйма, белые должны побес

покоиться о возможном мойо 

противника и предупредить 

его. П оэтому боси 6.1 - очень 

важное место и после кэйма 2, 

ч.З - в духе ути-коми. Н о  пос

ле ч-4 белые должны строить 

сабаки - 5 , 7. Упрямиться 

здесь не разумно. А  за боси 

беспокоиться не нужно - оно 

поможет в борьбе в правом верхнем углу.
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Ф ш ур а  3. О гэйма от комоку.

И гра на получение зоны по 

правой стороне у  чёрных очень 

перспективна. Н о  если играть 

в « А » ,  то это выглядит вуль

гарно и никакого эстетического 

удовлетворения ие приносит. 

Лучш е играть 1. Всё это в ду

хе китайского фусэки. Вспом

ните все предыдущие рассуж

дения. У  белых теперь ясная 
цель - необходимо принять ме

ры по разрушению этой зоны. 
Есть несколько вариантов.
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Диаграмма 1.

Преж де всего это какари 1.

Н о  у  чёрных есть очень 

сильное косуми 2. Белым 

теперь главное уносить ноги и 

побыстрее. Разумеется, играть 

в « А »  совершенно не разумно, 

т.к. ч .«В » - ещё сильнее.

Помните?
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Диаграмма 2.

Другой путь. Ннккентакагака- 

ри 6.1 имеет в виду цукэ 

« А » ,  а если чёрные сыграют

2. Т о  белым ничего не оста

ётся, как прыгать «В »  или 

«С » .  Возможны и подготови

тельные ходы, но что-то дру

гое, кроме этих ходов - «В » ,

«С » ,  применяется крайне ред

ко.
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Диаграмма 3.

Кэйма-какари 6.1 - наиболее 

безопасный ход, но если на 

косуми ч.2 играть 3, то белым 

можно забыть о победе и 

записать в свой «актив» ещё 

одно поражение.



Диаграмма 4.

П осле 6.1 - 4.2. конечно,

лучше всего поискать более 

лёгкую форму. А  именно: тоби

3. Чёрные не имеют права до

пустить белых в « А » ,  поэтому 

реагируют 4 . Тогда 6.5. как 

вам нравится это сабаки? О б 

ратите внимание иа четыре бе

лы х камня наверху. И м  пред

стоит хорошо поработать в 

сотрудничестве с нижним саба

ки. Итак, благодаря обмену: 3 

- 4 , белые получают воз

можность построения сабаки. Э то очень хорошо для дальнейшего разви
тия событий в этом фусэки.

5 о

Диаграмма 5.

(П ример из партии: Сугиути - 

Р и н ). Белые решили запустить 

руку в черную мошну 6.1.

П осле 5 -9  можно сказать, что 

Рнн - заботливый хозяин сво

их камней, т.к. аккуратно вы

полнил соединение сабаки с 

оперативными камнями слева.

Чёрные в свою очередь укре

пили угол, да и ходы 6 » 8 так

же принесли удовлетворение 

при создании зоны наверху. И  
теперь можно заняться реали- 

вацией стенки слева и нанести какари на белое хоси.



Диаграмма 6.

Ещё бывают случаи, когда 

чёрные от комоку разворачива

ются ещё дальше. И дея у  чёр

ных прежняя, а вот для белых 

случай совсем другой. Если 

при камне А  в « А »  белые мог

ли легко выскочить из кармана 

чёрных, то теперь чёрные бо

лее довольны. Короче говоря, 

работа чёрных камней внизу 

для территории такая же, но в 

вопросе давления на белых бо

лее агрессивна. П оэтому бе

лым лучше поискать другое решение.

Диаграмма 7.

В этой позиции 6.1 лучше для 

белых. Д ело в том, что у  чёр

ных образовалась явная брешь, 

которую надо защитить 2.

П осле чего белым камнем не 

трудно убежать. Кроме того, 

можно к подраться, играя « А »

- «В »  - «С » ,  в этой позиции 

у белых есть к ннккентакагака- 

ри «D » .
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Задами.
Теперь давайте попробуем заняться кзеи самостоятельно. Эт от  
прием всегда оставлял в памяти обучающихся большое впечатление. 
И т ак . в четырнадцати формах, разыгранных в различных турнирах 

среди профессионалов нужно найти дальнейшее развитие событий 

самостоятельно.

Н а какари ч.1 - косуми-цуке 2. 
Как играть дальше?
Покажите пять ходов.

Задача 2.

т
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У  черных - китайское фусэки, у  

белых - санрэнсэй. О ба фусэки 

рассчитаны на больш ое моно. 

Х од  черных. Как укрепить мойо?

Белые только что сыграли какари 

А . Как бы вы реагировали на 
этот ход? Н е забывайте, что у 
чёрных стоит о-огэйма.

Черные, сыграв Д, хотят господ

ствовать в центре. С  чего начать 

кэси в черном мешке?



Задача 5. Задача 7.

т
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Даже у  видавшего виды игрока 

при виде такого мойо. построен

ного черными, могут глаза по

лезть на лоб. Ужасающая величи

на. Однако у белых и здесь есть 

путь гашения. Покажите.

Задача 6.

Какари белы х А  редко применя

ется. Черным нужно найти такой 

ответ, чтобы величина мойо сох

ранила давление на белых.
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Х о д  белых. Против черного мойо 

белые должны противопоставить 

свое мойо в другом месте. Как?

Н а такагакарн 6.1 - косуми ч.2. 

Сделайте три хода, не забывая о 

трёх белых камнях справа вверху.



Задача 9.

аN 4 ьL) Я 9 4 1
Ак

Я 9
V-г

4 1Л г 4
Я 9

Аку т
У < ц 4 1

i
< J Я9 1£ т_L

Никкентакагакари 6.1 в китайс

ком фусэки является хорошим 

срывом планов черных. Н о  после

ч.2 - 6.3, что является обычным 

обменом, черным нужно как-то 

восстановить идею «Китая». П ро

шу учесть, что столь сложный 

разговор в этой задаче не совпа

дает по сложности с ходом. У  

чёрных очень простой ответ.

Н а такагакарн 6.1 косумн ч.2, 
пожалуй лучший ответ. Как бе

лым распорядиться своим одино

ким камнем?

Черным необходимо создать та

кое построение, чтобы после ата

ки камня белых А  не появились 

лишние переживания за свои кам

ни Л.

Здесь белый камень А  выполняет 

роль кэси - для этого он и был 

поставлен в свое время. Однако 

настала пора его атаковать. Как  

это сделать? 1



Задача 13. Задача 14.

- 3S-
с 4 к

ЩР

л к“1р̂

4 1 К >«
4 к щ

1 ■
vj1 1Р 4
ITttХ Е

-ч> t b -

-ч> V” Т

т “

S8S о —Ч> т"
Н а 6.1 - ч.2 резко. Обычно 

играют кэйма « А » .  Какой ответ у 

белых? Заранее предупреждаю: 

ход в «В »  не делайте.

Камень черных Л  закрывает зону. 

Белому камню Л  становится 

душно. Как сделать сабаки?



Ответы
Ответ на задачу 1. ~ __ ,/  Ответ на задачу 3.
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Хотя играли профи, задача совсем не 
сложная. Самый простой и здравый 
путь - 1, 3 - 6.4 совершенно реально. 
Чёрные, конечно же, будут играть ик- 
Кеи-симари 5. После чего белые мо
гут сыграть тэнуки - хотя бы 6, т.к. 
баланс сил внизу равный. Как видите 
всё решается просто, если пе забивать 
себе голову вычурными вариантами.

Ответ на задачу 2.
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Тоби ч.1. Теперь черное моно приоб
рело угрожающий вид. Если чёрные 
начнут раздувать мойо, например, в 
«А » , то белые немедленно отыграют 
боси 1. После ч-1 белые могут играть 
«В ». Однако контрудар в «С »  - хо
рош, но не обязательно его применять 
сейчас же.

Сагари ч.1. Если черные сыграют ко- 
сумн «А » , то после б .«В » черные 
должны завершить форму в «С ». Это 
обычный путь при камне Л . После 
6.2 - ч.З естественно. А  после ч.7 Но

вая сфера внизу заставляет играть кэ
си 8 и это /юлтойное сопротивление.

Ответ на задачу 4.
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Здесь надо начинать с пятой линии 
6.1. Для черных разумно наладить 
связь 2. Белым есть смысл про
щупать планы черных 3; ч.4 - чуть 
приоткрывается сейф с замыслами. А  
ходы 6.5, 7 ясны для вас - это легкая 
форма сабаки.



В этой позиции лучшим кэси 

будет 6.1. Черные должны играть 

2, а после 3 -7  кэси работает 

успешно. Если вместо 1 белые 

пойдут в « А » ,  то будет не 

хорошо. Здесь у  черных слишком 

горячая стенка н белым не стоит 

тягаться с ней. Лучш е играть 

подальше от нее. Тем  более после 

этого хода (б . « А » ) ,  черные 

ставят «В »  и найти продолжение 

кэси не просто, т.к. белые 

ножницы наткнутся на черные 

каменные плиты.

Хорош о смотрится ч.1. План 

черных абсолютно ясен. Да и

скрывать его нет смысла. Черные 

строят стену, а если белая птица 
желает летать возле самой земли, 

то и на здоровье. П осле 4.5 - 6 .6 

у черных сэнте н они вправе 
организовать новое наступление -

ч.7. Если вместо 1 играть « А » ,  то 

б .«В ». Знайте, что этот путь 

плох, т.к. план белых разрушить 

не удалось и белая птица взмыла 

вверх в/свободкый полет.

Ответ на задачу 7.
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Ннккен-тоби 6.1. Расширяя свою 

зону наверху белые в то же время 

осуществляют кэси черного мойо. 

М ож но играть В « А » ,  но этот ход 

слабее выполняет идею. Т о  есть 

смысл тот же, ио реализуется он 

пассивно. Поэтому это ход но 

может считаться верным. Однако 

для черных (если бы был их ход) 

ход в « А »  был бы наиболее 

разумным.



Ответ на задачу 8.
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Никкен-тоби 6.1 - лёгкое выбега

ние (если  6.2, то ч .«А »  - атакуя). 

Здесь хочу сказать, что любая 

атака, спровоцированная белыми 

на свой нижний камень, очень 

плохо отразится на трех верхних 

камнях. П оэтому опасно устра

ивать сложную возню внизу. А  

после ч.2 белые могут играть тэ- 

нуки, захватывая оба 3. К  тому 

же это помощь трем камням 

справа.

Ответ на задачу 9.
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Совершенно несложное н естес

твенное ч.1. И , как видите, белые 

камни А  оказались в невеселой

позиции. Значит идея китайского 

фусэки снова заработала; 6.2, 4  - 

надо укрепиться и получив сэнте 

срочно строить сабаки 6 . Если же 

черные вместо 1 играют « А » ,  не 

пуская в угол, то 6.3, блокируя 

форму черных, что плохо для 
столь сильной группы.

Косуми ч.1, чтобы создать атаку 

нужно сперва заточить меч. Бе

лые спасаются бегством 2 -8 ; ч.9 - 

теперь к черным подошло под

крепление и атака развернулась по 

всему фронту. Этот бой очень 

перспективен для черных. Если 

же вместо ч.1 играть в 2, защи

щаясь от белого кэси, то 6.5 и 

атака захлебнулась. И ли  же кэйма 

4.5, тогда цуке б.З, со знакомыми 

для вас вариантами.



Ответ на задачу 11. Ответ на задачу 13.
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Легкое выбегание 6.1. Черным, в 

принципе, лучше всего получить 

наличными 2, а после 6.5 кэси 

работает в полную силу. Если же, 

вместо 1 играть осае 2, то после

ч .«А »  пойдет сильная атака, что 

достаточно опасно.

О твет Ма Задачу 12.

стаенный способ усиления своего 

камня А; 6.2 - важный пункт для 

обеспечения боеспособности фор

мы. Если играть просто « А » ,  то 

форма черных стала тяжелой, т.е. 

произошло дублирование силы, ко 

не увеличение ее.

Легкая форма на пятую линию 6.1. А  
6.5 делается для того, чтобы получить 
хорошую форму. В этой ситуации, 
конечно, у белых есть ход в «А » ,  но 
я бы советовал найти что-нибудь 
другое. У  черных есть и кэйма 5. 
Однако лучше контратаковать 2, 4. 
После 6.9 у обоих игроков красивые 
формы впереди  никакого тумана.

Ответ на задачу 14.

Цукэ 6.1. а после ч.2, ханэ-даси 6.3 
для сабаки; 4.4, 6  загоняют белых в 
угол - это лучшее для претворения 
идеи в жизнь (запечатывание зоны). 
Если вместо 4-7, то хики 6.4, а далее 
вы уже знаете. Здесь после 6.9. 
Думаю, все взаимовыгодно.



Глава V
Никкентакабасадш.

О сновная форма

Какари 6 .4  ярко демонстрирует 

желание не дать построить чёр

ным китайское фусэки. В этой 

позиции черные часто занимают 

активную позицию н играют 5. 

Э то так называемое «мурасэй-но 

стакана». Вы можете сравнить 

случай, когда вместо 6.4  - ч<А», 

ч .«В », а после этого 6 .4  - ч.5 и 

легко догадаетесь о нежелании 

чёрных давать китайское фусэки 

белым и наоборот.

Ч асть 1. Внеш нее цукэ.

При таком положении камня А  

цукэ-хики 6.1, 3 вообще не

встречается. Если бы этого камня 

не было, то так играть можно. А

в этой ситуации белым играть 1» 

3 нельзя по очень простой 

причине - после ч .4  у  белых нет 

развития по стороне.

Внешнее цуке является более .ра

ботоспособным и мы этот ход 

проанализируем. П осле б.З - ч.4 

вообщ е-то сомнительно. Почему? 

Белые, жертвуя камень 5, играют 

7, 9  и закрепляются в углу с хо

рошими очками. Н о самое глав

ное не это, а положение камня Л . 

П осле всего розыгрыша он стал 

совершенно пустым, потому что 
не принимал в этом розыгрыше 

никакого участия.

У  белых есть игра н с другой 

стороны 6.1. Однако после 6.3 

необходимо благоприятное ситё.



Диаграмма 7.Диаграмма 4 .

П осле 6.1» 3 чёрные спокойно 

играют ноби 4  - rto дзёсэки. 

Здесь камень А  продолжает ра

ботать на атаку. Белым уже не 

так легко в этой борьбе. У  них 

здесь наиболее выгодный ход - 3.

И  далее, если ханэ ч.1, то атэ

6.2 и тоби 6 .4. Чёрные же, вы

бирая этот вариант имели план с 

ходом 5.

Н а 6.1 чёрные очень часто игра

ют простое цуги 2. И , если хики

б.З, то ч .4  - поднимая свою фор

му с давлением иа белых. Э то 

хороший способ сохранить дух 

атаки. Белые вынуждены играть

5. Однако белы е не ограничены 

ходом 3.

П осле 6.1 - ч.2 - 6.3, двигаясь по 
верху и прижимая чёрных. Далее 
чёрные могут сыграть « А »  и после
б .«В » - ч .«С ». Белые уже опере
жают черных, выйдя в 3. Н о нель
зя забывать и о том, что черные 
получили хорошне очки в углу и 
это белым может не понравиться - 
всё зависит от вкусов.

После 6.1 - ч.2 у  белых есть попу

лярный ход - бура-сагари 3.

Черные, естественно, атакуют эту 

форму 1. чтобы заставить камень 
хасами работать на атаку. Н о  пос

ле огэйма-сагарн 2 черные очень 
довольны своей формой и имеют 

цель сыграть «А » .  Белые ие испы
тывают неудобств и этот вариант 
для белых можно считать хорошим.



Диаграмма 10.

П осле внешнего цукэ 6.1 у чёр

ных есть другой, более агрессив

ный ход. Э то хакэ-даси 2. И  

после б.З - ч .4 - 6.5 - сагарк ч .б 

- очень жесткая атака. Н о  давай

те продолжим вариант, он заслу

живает этого.

Магарн 6.1 - не стоит пренебре

гать этнм ходом, а после 2 -6  - 

главный исход - жертва камней в 

углу.

Диаграмма 12.

Белые, разумеется, сейчас долж 

ны играть 1, чтобы забрать чёр

ные камни. У  чёрных же главная 

задача - блокировка. Однако об

ратите внимание, что чёрные по

лучили сильное внешнее влияние.

Бывает, что после этого все бро

сается ради переноса борьбы в 

другое место. Н о  мы рассмотрим 

эту позицию до конца.

Диаграмма 13.

Белые, конечно, вправе играть 

тэнуки. Поэтому пусть 4.1 - это 

лучшее решение. Тогда 6.2 и 

после ч.З у  черных образовалась 

ещё одна стена. Правда, она не

много дырявая.

Диаграмма 14.

Если на ч.1 белые будут сопро

тивляться 2, то после 3-7  стейка 

принимает облагороженный вид. 

Вряд ли белым разумно так иг

рать. Они стали немного богаче, 

но перспектива игры на правой 

стороне резко упала. Н е гибкая 

игра.



Против 6.1 может случиться и бо

лее жёсткая борьба - 2 -4 . Правда, 
у чёрных может резко сократиться 
маневренность при ие выгодном си
те. И  это нужно учитывать.

Диаграмма 16.

У  белых, собственно, одни путь - 

хикн 1. Осае ч.2 выглядит доволь
но нагло. После 3 -6  игра приобре
тает рискованный вид. Для белых 
теперь самое важное - быть внима
тельными и точными. Иначе они 
могут быть полностью разбиты.

После 6.1, 3 черные 4 , 6 - упорно 
продолжают гиутъ свою линию, 
чего не стоило бы делать. Итак, 
схватка вступила в решающую 
фазу. Посмотрим далее.

Диаграмма 18.

Белые 1, 3 - увеличивая свободу 

своей группе. Х отя у белых нет 

глаз, чёрным не до этого. Они 

сами должны увеличивать дамэ

4 , 6.

Н а 6.1 чёрные вынуждены играть 

2, чтобы не проиграть сэмэай. 

Н о  белые резко меняют стиль и 

вступают в ближний бон и после 

ч.б...
Диаграмма 20.

Х анэ 6.1 - сильный удар - ч.2 - 

Другого ничего кет; атэ б.З. Ч ёр

ным нельзя в « А » ,  иначе будут 

разбиты. И , после ч.б, белые мо

гут играть в «В »  или « А » .  П о 

лучить покнуки в « А »  в этой 
борьбе очень выгодно.



Диаграмма 21.

Итак, после ч.2 и кири 4 , хики

6.5 - хороший ход. А  как будет 

себя вести эта форма после ханэ 

ч .б ?

Диаграмма 22.

Необходимо благоприятное ситё 

после 6.1. А  черные обязаны иг

рать кэйма ч.2.

Диаграмма 23.

Однако бывает так, что ситё не 

идёт, тогда белые играют осае 1, 

но черные цуги 2 и белым, прак

тически, не получить нормального 

развития. Значит этот путь бе

лым не годится, т.к. совершенно 

невыгоден.

Диаграмма 24.

Против ч.2, 4  при неблагоприят

ном ситё игра в « А »  очень опасна. 
Это мы уже выяснили. Н о у белых 

есть другое средство - хан в-цуги 5,

7.

После 4.1, 3 - 6.4 - элегантно. И , 

если чёрные режут 5, то 6.6 н ч.7 
чёрные не могут не ставить. После 

чего поннуки 6.8. что выгодно. Но 
и у чёрных ие так уж плохо. Т о  
есть этот вариант взаимовыгодный.

Диаграмма 26.

На 6.1 можно встретить ч.2. Тогда 

хорошим будет соединение 3 и 

затем 5 - чёрные ие могут убе

жать, т.к. белые их ловят в свобод
ное ситё « А » ,  «В », «С »  и т.д. В 
итоге форма белых вполне благопо
лучна. Чёрные же заканчивают ва
риант в готэ.



Есть ли у белых другой сдавли
вающий ход? Например, кэйма - 

как в такамоку-дзёсэкн, но с 

камнем Л .

Диаграмма 28.

Ц укэ-коси ч.1 - хороший ответ. 

А  после 6.4 необходимо благо

приятное ситё. Другие варианты 

мы не будем рассматривать. Если 

белые решат сыграть сагари « А » ,  

то ч.4  - естественно и камень Л  

включается в борьбу.

Даже при благоприятном ситё 
белых чёрные все равно получают 

лучшую позицию после \9 3. Да, 

у  белых стенка, но чёрная зона 

крепка н богата очками и разви

тие камней лучше.



Часть 2 . И ккен-тобн.

Тоби  6.1 - самое простое реше

ние в втой игре. П осле ч.2 еще 

одно тоби 3. Этот ход не стоит 

откладывать, т.к. у чёрных есть 

сильное продолжение в « А »  н 

после ч.4 , что тоже необходимо...

Белые могут рассматривать свои 
три камня, как стратегическое 

оружие. Белые 1, 3 - хорошая 

комбинация с давление на камень 

А . Практически, это решительная 

контратака.

В  дзёсэки с иккен-тоби, которую

мы только что посмотрели, ко

нечно, есть не только такой прос

той путь. М ы  поработаем и с 

другими вариантами и с довольно 

сложными. Однако давайте поиг

раем несколько в другую страте

гию; но с учетом разыгранного ва

рианта. Например, иа какари 6.1 
черные не ограничиваются только 
иккеи-тоби от угла. Хасами ч.2 
тоже считается сильным ходом 

После 3-11 у черных образовалась 
стейка и белые камни внизу 
выглядят слабыми, ио и чёрные нс 
избежали различных контратак от 
белых, правда, пока белые имеют 

слабости им не до контратаки.
Диаграмма 4.
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У  белых есть более простой ход - 

хасами 1. VT теперь ход в « А »  
будет просто отличным. Поэтому 
чёрные, скорее всего, отреагируют 
2. Н о после косуми 3 черные обя
заны бежать, хотя бы в «В » н все 
группы иа стороне пускаются в 
опасное плавание.

Белые могут вначале сыграть цукэ- 
хики 1, 3 и затем уже играть
хасами 3. После чего - ч .«А » - 

б .«В » а, если ч .«С » - 6 .«D »t что в 
обоих случаях реально. Во всяком 
случае белые получают хорошие 
перспективы в борьбе за влияние. 
Игра здесь, конечно, трудная, но 
интересная, а это главное!



Диаграмма 6 .

П осле 6.3 проведем защиту 

правой стороны, например, ч.4 . 

Тогда у  белы х есть отличный 

пункт 5. Кроме волнения за свои 

угловые камни у  чёрных появи

лись переживания за нижнюю зо 

ну белых. И  камень комоку слева 

внизу становится не так-то прос

то атаковать. П оэтому чёрные 

играют в 5, а не в 4 . А  если бе

лые еще раз сыграют тоби « А » ,  

что менее эффективно, to  чёрные 

могут спокойно защититься 4 .

П осле 4.2 у  белых есть кэйма 3. 

Однако ч .«А »  - б .«В » - ч .«С » - 

улучшают положение через обос

трение ситуации. Х очу  отметить 

ещё одну особенность этой фор

мы. П реж де чем проводить этот 
вариант...

1 irp►ах(ма 1 
1

1^  г
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V
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Н еплохо бы  подготовиться к 

нему. Субэри ч.1 очень хладно

кровно, и опасно для белых.

Если белые тэнуки, то ч.1, 3. А  

после ч.7 белые попадают под 

серьёзную атаку, из которой, 

практически, невозможно выйти 

без потерь.

Диаграмма 10.

Н а тоби 6.1 хорошо смотрится 

ннккен-тоби ч.2. Чёркая поступь 

на левую сторону выглядит весе

лее. У  них есть, конечно, сла

бость в « А » ,  но у  белы х тоже 

нет прочности, а без нее непрос

то подорвать чёрных.



Если цукэ-хикн 1, 3 с целью 

усиления формы, то естественно

ч.4. Если бы камень Л  стоял в 

« А » ,  то чёрные могли бы играть 

в «В » . А  в этой позиции чёрные 

выглядят тяжеловато.

Диаграмма 12.

Н о  давайте попробуем хики ч.1, 

чтобы знать, что может полу

чится. Выгодно 6.2, 4 , а после

ч.5 прижимают ко второй линии 

б .«А »  и после б .«В » у белых 

прекрасная форма.

П осле белого иккен-тобк и 

чёрного никкен-тоби у  белых есть 

замечательный ход какэ 1. Здесь 

важно знать, что для чёрных этот 

пункт тоже хорош. Чёрным нуж

но играть спокойно 2 -6 . Теперь 

белые могут приступить к контр

атаке 7. Вы, наверное, встречали 

эту форму, ко с камнем Л  в « А » .  

При кэкма-какарн тоже так игра

ют, но форма иккеи-тобн значи

тельно крепче и боевитее.

Диаграмма 14.

Н а какэ 6.1 черные могут сыг

рать 2, 4 , получая возможность 

активных действий. В этой форме 

необходимо знать два хода, без 

которых будет трудно продол

жать борьбу. Э то - б.З и ч.б. 

Важный обмен!

Диаграмма 15.

Далее. Тобн  6.1 - хорошая фор

ма, а после ч.2 - осае 6.3. Д ля 

успешной борьбы в этом месте 

нужен 6.5.



П осле 6.1 чёрные могут сыграть 

2 и тогда игра в «В »  хуже. 

Лучш е уж  в 3. Д ело в том. что у  

белых есть адзи в « А »  н его 

нужно сохранить.

Белые могут сыграть и никкен- 

тобн 1. Никкен-тобн ч.2 по дзё

сэки. но лучше обратиться к 

справочнику.

Диаграмма 18

— Ф
4 >

----
—  t - i 1 . 1

На никксн-тоби 6.1 чёрные зна

чительно чаще употребляют тоби 

2. Давайте посмотрим наиболее 

интересные формы. Начнем с ко

суми 6.3.

Диаграмма 19.

Играть 1-5 за чёрных несколько 

вспыльчиво, хотя по духу выгля

дит смело. П осле 6.8 у  чёрных 

приличный угол, но с некоторыми 

изъянами. И  так мало кто играет, 

поэтому мы с этими вариантами 

не будем работать. Ж елающие 
могут изучить аГн ходы и новин

ки к ним в отдельных изданиях. 

Н о  знайте, что здесь присутству

ют осложнения, которые профес

сиональные игроки стараются из

бегать, так как эти варианты из

лишни в китайском фусэки.



Ч асть 3. О гэйма-какэ.

Огэйма-какэ 6.1 наиболее упот

ребительный ход в этой борьбе и 

чаще всего черные отвечают 2.

Ханэ-дасн 6.1 смотрится сильно, 

но чёрные согласны на такое 

обострение, т.к. они в своей зоне.

Диаграмма 3.

Далее может произойти следу

ющее: хики ч.1, а на цуги 6.2 - 

жёсткое осае ч.З н кирн ч.5, 7 с 

захватом белых камней н это 

вряд ли понравится белым.

хода - разорвать связь с камнем 

Л , исключая его из местной 
борьбы.

Нобн ч.1 считается сомнитель

ным. Белые создают боевую фор

му 2, а на ч.З...

Диаграмма 6.

Ж ертвуя камень в углу 6.1, 3 

белые получают хорошую форму 

после 7. М ож ет быть кому-ни

будь покажется, что чёрные по
лучили достаточно, но это не так. 

Чёрные совершенно неудовлетво

рены этим результатом.



П осле ч.1 - 6.2 лучше будет дру

гое ноби - ч.З - это и есть пра

вильный ход. Единственная н 

срочная реакция - 6 .4. Теперь у 

чёрных три otefeTa - « А » ,  «В »  н 

«С » .  Давайте их изучим.

Вначале хикн ч.1. Э тот ход хо

рош при благоприятном ситё чёр

ных. Н о  часто сите не благопри

ятно и нужно искать более при

емлемый путь. Как могут раз

виваться события в этом случае.

Сразу н непосредственно дэгири

6.1, 3 - сильное решение. Т ри  

чёрных камня под угрозой ситё. 

Допускать этого ие стоит. Д ля 

этого нужно выбрать один из 

двух пунктов: « А »  и «В » .

Диаграмма 10.11
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Сначала посмотрим осае ч.1. 

З десь за белых важно сыграть 

ханэ 2. Помните об этом! А  на 

естественное ч.З, 5 - 6.6 и снова 

чёрные в опасности.

Диаграмма 11.

Далее тоби ч.1 н после ч.З - 

жизнь в углу. Н о  белые начина

ют раздувать свою анергию в 

центре 6 .4, на что ч.5 - обяза

тельно, и после 6 .6 , 8  у  белых 

хорошие Перспективы.

Диаграмма 12.

Однако после ч.1 белые частень

ко обостряют борьбу 2. Вряд ли 

это хорошо. Д ело в том что пос

ле 3-7 игра переворачивается с 

ног на голову. Теперь чёрные 

атакуют.



Теперь посмотрим другой ход 
чёрных, уходящий от ситё - осае

4.1. Белые отвечают также ханэ 

2, а на ч.39 5...

Диаграмма 14.

Здесь уже ниданбанэ 6.1 можно 

сыграть, т.к. у  чёрных нет игры в 

« А »  из-за б .«В » - ч .«С » 

6 .«D ». П осле 2 -5  черные и бе

лые получают глазные формы.

Диаграмма 15.

Чёрные могут продолжать 1. 

П осле чего игра требует 2 -6 . 

Итак, у  белых не плохо. Н о и 

черные могут быть довольны, т.к. 

у них нет слабостей.

Диаграмма 16.

Н о рассмотрим случай, когда 

ситё благоприятно для чёрных.

Тогда кирн чЛ  н на 6.2 самое 

сильное решение - сагари ч.З. 

И грать в « А »  вместо 3 не резон, 

т.к. угол теряется.

Диаграмма 18.

Ситё для белых не благоприятно, 

поэтому самое реальное 6.1. П ос

ле 6.7 и ч.8, что практически 

форсированно, у  белых образова

лись две слабости « А »  и «В » . 

Белым пока нечем похвастаться.



Диаграмма 19.

Теперь посмотрим второй ответ 

чёрных - осае ч.1. Конечно, фор

ма у  чёрных плохая. Однако этот 

ход создает давление на два бе

лых камня, выбивая дамэ. Нечего 

и говорить, что белы х сильно 

волнует слабость в « А »  и надо 

что-то делать. Иначе, после раз

резания в этом пункте белые 

просто рассыпятся.

Диаграмма 20.
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Лучш е всего осае 6.1 и на цуги

ч.2 срочно защититься 3. Теперь 

у  чёрных сэнтэ.

Диаграмма 21

каке 1, но после 6 .2, 4  чёрным 

нужно забирать камень 5, 7. И  

теперь, в связи с тем, что у  

белых появился ход в « А »  онн 

могут играть тэнуки. Т о  есть 

чёрные потеряли сэнтэ.

Диаграмма 22.

Третий вариант чёрных в этой 

ситуации - ч.1. Ф орм а очень по

пулярна и чаще всего использует

ся не только профи, ио и любите

лями.

Диаграмма 23.

У  белых есть, конечно, 1, 3, но 

это настолько вяло и бледно, что 

разбираться нет желания. П осле

ч.6 белые должны забирать ка

мень.

Диаграмма 24.

Однако после ч.2, 4  (здесь атэ 

4  у белых нет) у  чёрных образу

ется мощная стейка, против кото

рой предстоит сложная игра. Т а 

кая игра белых Демонстрирует, 

что у  белых перед партией была 

бессонная ночь, а после завтрака 

расстройство желудка.



Н а ч.1 - 6.2, заставляя чёрных 

соединяться. Вы должны пом

нить, когда черные вместо 3 иг

рают в « А » ,  что должны делать 

белые и что они сразу получают.

Диаграмма 26.

П осле 6.1, 3 вы видите форму 

Д .20, но вместо « А »  стоит ка

мень Л , что, конечно же, работо

способнее. Н а этом основании, 

думаю, белых не очень устраива

ет этот вариант.

Диаграмма 27.

Вместо какэ посмотрим сагарн 1. 

Естественно, чёрные сразу же 

режут и после ч.4 у чёрных 

вновь сильная стенка, что опять 

неудовлетворительно для белых.

Какэ-цуги 6.1. Хорош о ч.2 и 

теперь сагари 6.3. Средством за

щиты от разрезания является 6.^/ 

Т о  есть идея усиления формы не

отступно преследует белых, а 

чёрные, пользуясь этой зациклен - 

ностью идут на приобретение 

ценностей. Вот и здесь после 

осае ч.4 у чёрных стенка. Как же 

выйти из этого круга? Нужно 

искать оригинальное решение с 

толикой героизма.

Диаграмма 29.

Такой ход давно найден, но 

может быть для вас он будет 

открытием. Тоби-цукэ 6.1 

сильное тэсудзи. если ч.2, то 6.3, 

получая хорошую форму. W  эта 

пчела принесет много мёда.



Диаграмма 30.

Поэтому чёрные обычно играют 

ханэ 2, на что следует 6.3, а 

далее чёрные аккуратно ставят 4 , 

получая тем самым один из 

пунктов - « А »  или «В »  без

ущерба себе.

Диаграмма 31.

Теперь, если 6.1, то ч.2. В этой 

форме эти пункты важны для 

обеих игроков. У  чёрных высокая 

работоспособность обоих форм.

Диаграмма 32.

П осле ч.1 у  белых есть знамени

тый ход сагари 2 н после ч.З бе

лые получают сэнтэ. У  чёрных 

получилась не очень красивая 

форма, но у  белых свои беспо

койства относительно своей фор

мы. Н о. обратите внимание, что 

белые имеют сэнтз.

Диаграмма 33.

П осле цукэ 6.1 у чёрных есть И 

кикаси ч.2, н затем игра в углу. 

Э то достаточно интересное реше

ние. Однако это нельзя считать 
дзёсэки, хотя в партиях встреча

ется и такое.

часто употребляется осае 6.2. А  

после ч.З - 6 .4  - какэ-цуги 6.6. 

Ц ель этого варианта - уйти от 

разрезания в « А » .

Диаграмма 33.

Т о  есть, если кири ч.1, то после

6.2, 4  идея чёрных прерывается 

камнем А  - ои защищает 

разрезание в « А » .



Диаграмма 36.

П осле осае 6.1 у чёрных есть ход 

в 2. Н о после 6.3 белые радуют

ся столь сильному выходу в 

центр. Однако влияние белых 

можно заменить чёрным.

П осле кири ч.1 белые не 

проигрывают, но чёрные это 

тоже понимают. У  них другая 

цель. П осле 6.4 - кири ч.5. Д ля 

чего этот ход?

П осле 6.1 - какэ ч.2 и у чёрных 

образовалась стенка, если белые 

сразу в « А » ,  то ч .«В », а, еслн 

перед ходом 1 белые в « А » ,  то 

ч .«С » и уже после 6.1 - ч. «О » ,  

что тоже самое.

Диаграмма 39.

Давайте посмотрим на эту форму 

прн ходе белых, где чёрные не 

стали играть в « А » .  Белым, 

конечно, не нужно защищать 

пункт « А » ,  а лучше сыграть еще 

одно осае 1, заставляя ч.2.

Диаграмма 40.

П осле обмена: б.З - ч.4 белые не 

играют « А » ,  а ставят сагари, 

захватывая очки в углу. Тогда 

ход в «В »  становится для чёрных 

ценным.

Диаграмма 41.

Рассмотрим это разрезание. Ес

тественно, 6.2, 4 , но после ч.З 

перед белыми встала угроза раз

резания в « А »  и от нее надо 

уходить.



Какэ-цуги 6.1. Ч то  же дальше? 

Х анэ ч.2 - единственное, да и от

б.З трудно отказаться. Начинает

ся сложная борьба и давайте пос

мотрим чем она заканчивается.

Диаграмма 43.

Если снтё в пользу чёрных, то 

лучше всего кири ч.1. Белым на

до уходить от ситё - атари 2, а 

затем приходиться играть осае 4 . 

Н о после обмена: ч.5 - 6 .6  чер

ные ставят каке 7. И  вряд ли бе

лые довольны получившейся си

лой чёрных в центре.

Диаграмма 44.

Н о бывает, что 
сите черным не 
выгодно. В этой 

ситуации чёрные 
вынуждены играть 

1-5. Это вылезание 

тяжелое и ие зас

луживает этого.

Дело в том, что белый угол не 

взять и кто знает почему - со мной 
согласится. Н о, чтобы выжить, бе

лым нужно быть очень вниматель

иекоторые игроки спешат побыс

трее забрать чёрные камин н иг

норируют свои хорошие формы -

6.2, 4 , но прн условии ситё этот 

способ не совсем хорош. И  вот 
почему.

Диаграмма 46.

Кикаси ч.1, а затем кнри ч.З. 

Ч то же делать? Ситё не в пользу 

белых. Значит играть иа выбива

ние дамэ в углу плохо.

Диаграмма 47.

Уходя от ситё белые играют атэ 

1, но чёрные совершенно спокой

но 2. У  белых новая проблема - 

надо спасать три камня на сторо

не 3, но после ч .4  вы хорошо ви

дите, что чёрные сэмэай выигры

вают. Значит 6.1 не работает.
ными.



Посмотрим на косуми 6.1. Ч ёр

ные выбивают дамэ 2, 4 , а себе 

наращивают и после ч.6 белые 

потеряли всякую возможность 

сопротивляться.

Диаграмма 49.

П осле 1-5 надо помнить что ситё 

не за белых и поэтому ход в « А »  

бесполезен.

Диаграмма 50.

Дополнительно замечу, что в 

этой борьбе есть существенная 

деталь. Вместо ч.4 (см . Д .4 8 ) 

чёрные могут сыграть 1, а иа 6.2, 

4  провести то же самое ситё, с 

некоторым смещением. Э то тоже 

надо учитывать.

Диаграмма 51

Итак, вы убедились, что при 

благоприятном ситё для чёрных 

здесь всё кончено. Н о  если сите 

за белых? Как быть чёрным? Е с

ли при ситё камни А  ие взять, у  

белых есть возможность спас

тись. Д ля этого лучшее решение 

- тобн 6.1.

Диаграмма 52.

Чёрные начинают сэмэай в углу 

ч.1. Однако после 6.6  вы хорошо 

видите, что у  белых на одно дамэ 

больше.

Диаграмма 53.

Играть тоби по третьей линии - 

грубая ошибка. Чёрные жертвуют

4.4, забирая одно дамэ и после 

6.9 - ч.Ю  выигрывают сэмзай.



Диаграмма 54.

Белые могут через хори-коми 1 

навязать ко-борьбу. Чёрные Дол

жны спокойно принять ее, играя 

2 , 4 . У  иих есть местная ко-уг- 

роза 6 , поэтому все мечты белых 

не имеют оснований сбыться.

Итак, вы убедились, что 6.1 - 

лучший для успеха в сэмэай. 
Однако чёрные имеют право 

продолжить борьбу и наиболее 

интересный для них ход - 2. Чем  

же закончится эта борьба?

Косуми-цукэ 6.1 - самое спокой

ное и лучшее решение, если 

ч .«А » , то б .«В » . Однако ие соб

лазняйтесь играть в « А » ,  после 

ч .«С » вы сами себя загоняете в 

ловушку и о победе в сэмэай уже

не может быть и речи. Д ля  того 

чтобы этого не произошло пом

ните, что каждый ход В Го дол

жен быть осмыслен. Поставить 

камень на доску и сделать ход - 

огромная разница!

Теперь взглянем на развитие 

дзесэки, так сказать в живом 

виде. Вот позиция на всей доске. 
Так  как у  белых благоприятное 

ситё, то они играют сагари 5. 

Однако чёрные сразу же играют 

какари 6 . Белым ие до размыш

лений. Оин обязаны защититься 

7. И  нё надо огорчаться что чёр

ные получили инициативу в дру

гом углу. Главную задачу белые 

выполнили - захватили важный 

пункт, который ещё сослужит 

добрую служ бу.



Н а огэйма 6.1 чёрные могут сыг

рать 2. Э тот ход часто стали 

применять в последнее время. 

Подобных ходов в Го очень мно

го. Поэтому ко всем необычным 

ходам нужно относиться спокой

но и считать. А  ещё лучше быть 

заранее подготовленными к ним.

Если 6.1, то это как раз то, что 

нужно черным. Кири 4.2, 4  и 

белые оказались в трудном поло

жении.

Диаграмма 60.

У  белых есть другой путь. Э то 

6.1 - согласительный ход, даю

щий чёрным влияние. Другой ва

риант остаётся на вашу изобрета

тельность. Белые могут успоко

ить чёрных мирным предложе

нием 5. Нормальное решение.

Диаграмма 61.

Магари ч.1 и после 6.2 результат 

хорошо виден. Если вместо ч.1 

играть осае « А » ,  то белые с ра

достью получают сзнтэ, так как 

после соединения белых чёрным 

тоже надо соединяться.

Н о н после хода белых (6 .2  иа 

Д .61 ) чёрные M oiyr продолжать 

наращивать стенку. П осле 6.8, 

думаю, оба игрока могут быть 

довольны.

Диаграмма 63.

П осле 6.1 чёрные иногда играют 

нодзоки 2, а затем 4 . Нехорошее 

решение. Чёрные могли бы иметь 

адзи в углу, а теперь его нет. 

Белым нужно играть 5, чтобы 

обезопасить угол.



Часть 4 * Д зёсэки в партии.

iДивrpajима 1.
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П осле внешнего цукэ 6.2 чёрные 

выбирают развитие формы иэ 

угла. П осле ч .9  могут играть в 

другом месте, т.к. форма у них 

достаточно работоспособна. В  

этом фусэки вполне разумно 

начать активные Действия в 

левом верхнем углу.

Диаграмма 2.

стиль Такагавы, без всяких 

выкрутасов П осле тоби 2 *4 , ка

кари 6 , если чёрные ответят в 

« А » ,  то белые получат хороший 

пункт « В » .  Поэтому черным луч

ше контратаковать 7. Х од  4 .9  -  

результат постановки камня А , а

точнее его реализации. П осле ро

зыгрыша дзёсэки белым жела
тельно укрепить свои иоги и выс
кочить из возможных осложне

ний 16.

Диаграмма 3.
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2 -5  -  обычный вариант. Как  

правило, после этого игра начи

нается на правой стороне. Здесь 

последовало совсем другое 6 *10 . 

Это стиль Такэмии; 4.11 -  хоро

ший способ выровнять взаимо

действие между чёрными камня

ми на правой стороне.



Диаграмма 4
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На ч-1 - никкеи-тоби 6.2. Против 
него - иккен-тоби 3. усматривая лёг
кое адзи со стороны белых; 6.4 - ва
жный ход, но можно и тэнуки; ч.13 - 
естественно, если вместо этого «А » , 
то белые сами играют в 13.

Диаграмма 5.
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Посмотрите на правый нижний угол. 
Здесь снова белые поставили никкен, 
а чёрные иккен. Разумеется, в этой 
позиции активное участие принимает 
форма чёрных слева. Эта стенка соз
даёт ограничение в выборе вариантов 
белых Сейчас ход чёрных и они так
же исходят из принципа участия си
лы слева; ч.1-5 - режут и это их 
право; 6.8 - форма сабаки; ч.9 - 
сильный удар. Но посмотрите как 
белые ловко реализуют форму саба
ки: 10-14.

Никкен-тоби 3 и белые тоже никкен 
4  - шагая в ногу с чёрными, и это 
форма ие передразнивание, а один из 
методов борьбы и достаточно боеспо
собный. Теперь, вместо ч.5, если иг
рать ч .«А » или «В », то б .«С » - 
очень сильно. Однако белым надо 
быть осторожными и не играть вмес
то 6 в «D », иначе чёрные получат 
хорошую форму после «Е ».

На 6.4 хорошо играть хасами 5, а 
после 6.10 образовалась форма спо
койного дзёсэки, если бы белые сыг
рали какэ «А » , то чёрные, учитывая 
свои камень А, Пойдут на обострение 
- «В » с последующим разрезанием.



Диаграмма 8. Диаграмма 10.

Ле 6.4 чёрные обостряют ситуацию, 
играя дэгири 5, 7. Однако чёрные 
применяют новый ход 9. И  после
ч.13, 15 получают сильную позицию 
через снижение работоспособности 
белых камней. Белым ничего не оста
ётся, как идти на форму сабаки «А » ,  
хотя для них это не очень весело.

После ч.9 у  белых нет вариантов - 
какэ 6.10 - лучшее. Однако, после
ч.13, черные заставляют делать уси
ление 14, 16 и сразу же гасят стенку 
17. Неудачно для белых. Если вмес
то 17 играть в «А » ,  то это будет на 
руку белым - они реализуют силу 
стенки. Если б .«А ». то ч .«В » и Пос
ле б .«С » - 4 «D ».

далее разыгран один иа вариантов до 
6.12. У  белых образовалось мнаи: 
«А »  и «6 »  поэтому окн вне опаснос
ти. Чёрные играют в другом месте. 
Действительно, дзесэки завершено и 
пора поискать-оба— большое место. 
Чёрные решают играть 13. Здесь бе
лые должны быть внимательны, если 
они отвечают в «С », то чёрные мощ
но сыграют «О », реализуя стенку. 
Поэтому 6.14, предлагая более гиб
кий вариант для будущей трансфор
мации позиции.



Чёрные выходят наружу 7. И  после 
6.8 - ч.9 белые строят сабаки 10; 
6.14 - стимулируют чёрных на разре
зание в «А » ,  но чёрные не идут на 
это, избирая более сильный ход - на 
развитие формы - 15. Белым ничего 
ие остаётся как играть 18. Здесь 
чёрными хорошо демонстрируется 
тактика «полноты и пустоты», т.е. 
противопоставление слабого пункта 
противника, сильному своему пункту.

После 6.6 чёрные, имея благоприят
ное ситё, играют хики 7. Если белые, 
вместо 10, играют в «А » ,  то получи
тся та же форма, что и на предыду
щей диаграмме. А  здесь после 6.10 
чёрные идут на построение базы в 
углу, отбирая её у  белых. Если бы 
чёрные вместо И  шралн в 13. Т о  
белые сразу поставили бы какэ-цуги 
«В».

На цукэ 6.10 чёрные применяют новый 
замысел 11. Этим они хотят забрать 
возможность построения хорошей фор
мы. И  действительно, после хана ч.13, 
начинает складываться впечатление тя
жести белых в этом месте. Однако
6.14, если вместо него просто в 16. то 
ч .«А »( слегка обманув белых и, нако
нец, после ч.19 вы имеете возможность

тем уже 10 и после 12 получилась на
иболее популярная форма этого дэёсэ- 
ки. Слева наверху также сыграно хаса
ми 13, но такая форма редка. А  после 
6.22 вы хорошо понимаете суть пос
троения легкой формы справа внизу в 
ответ на чёрное никкентакабасами 
Идея та же, что и в обычной теории 
дзёсэки. которую вы изучали в этой 
книге-



Диаграмма 15. Диаграмма 17.

Вы помните, что икра в Л  ни что 
иное, как блокирование китайского 
фусэки. До 6.12 - стандартное дзёсэ
ки, на 6.16 нужен хороший ответ; 
это 4.17, а затем ч.19 - стенка. Бе
лые не могут ее игнорировать поэто
му 6.20, но ч.21 и всё-таки китайс
кое фусэки!

благоприятное сите. И  6.12 так же 
позволительно, благодаря ситё. 
Нечего сказать - здорово! Однако 
после ч.13 приходится всё-таки 
защищаться 14. В итоге в левом 
верхнем углу белые сделали иа один 
ход больше, но у  них н форма лучше 
и территории больше.

Ходы 6.8 и ч.9 мы уже видели, а 
вот 6.10 в этой ситуации достаточно 
редкий. Обмен; 6.10 - 4.11 вроде бы 
не выгодный, но нужно учитывать 
ситё. Чёрным теперь ие страшно 
резать в «А » ,  хотя сите и против 
них. Сагари 6.14 смелый ход и у 
чёрных появилось адзи в « А » ,  а это 
хороший снаряд в арсенале.

Диаграмма 18.

обмен с получением сгенкм с одной 
стороны и прибыли с другой. На цу
кэ 9 белые играют тэнуки - 10. Ес
ли же белые хотят продолжить вари
ант внизу справа, то ои скоре всего 
будет таким: б .«А » - ч .«В » и далее 
по алфавиту.



практически, невозможно встретить. 
После 6.4 чёрные выбирают 5. хотя 
можно и в «А » ,  тогда 6.12 и борьба, 
в принципе, сохраняется та же что и 
в основном варианте. После варианта 
до 6.14 вы видите насколько изобре
тательно провел розыгрыш угла Х а
симото Утаро.

Против ч.З и здесь новый ход 6.4, 
но у  Хасимото Седзи. После 6.8 
один имеет стенку, другой прибыль в 
углу. Обратите внимание на камень 
чЛ, если бы он стоял в «А » ,  то по
зиция нмела преимущество за белых. 
Поэтому кэйма-какз «А »  ходом 1 
делать иногда опасно из-за 6.2 и т.д. 
П о этой же схеме работоспособность 
чёрной формы хуже нежели при



Глава Xfo
ffibe китайское фусэки

В  этой главе я  решил показать четыре партии, сыгранные в  одном  

матче. Прот ив меня играл Такэмия, имевший в  т о время титул 

Хонинбо и мне выпала честь бороться за  этот титул. Три партии в 
матче я играл чёрными китайское фусэки, одну партию в этом же 
стиле сыграл Такэмия. Д л я  наблюдавших был о интересно, проследить 
развитие одного и  того же фусэки в одном матче сразу. Думаю, и для 
вас эУпо будет интересно

И т ак. первая партия. Я  играю чёрными китайское фусэки.

32 матч за тшпул Хонинбо.

Высокая китайская игра 

ч.5; 6 .8  - спокойный от

вет, уходящий от обостре

ния. Есть, конечно, и бЛ  

(Д Л ). но тогда чёрные 2 - 

12, разыгрывая стандарт

ный вариант с хорошей 

формой и перспективами.

Продолжая идею спокой

ного развития игры 6.16,

18; 6.22 - есть ход и в

« А » ,  но это зависит от 

вкуса.



Ш игура 2 (2 3 -3 3 ).

Ути-коми 2 4  вызывает на 

бои. Здесь логичнее бы ло 

сыкрать хираки « А » ;  ч.25

- терпеливо защищаясь» 

если вместо 25 играть ко

суми 1 (Д .2 ), то последу

ет сильнейшее разрезание 

2, 4 . И  после бЛ О  угол 

не спасти; 26  - выводя 

четыре камня на простор.

Белые теперь могут выс

кочить в «В »  вместо 26 . 

блокируя чёрных в углу, 

ио если белые сразу игра

ют в «В »  вместо 26. то 

чёрные отреагируют в

«С » ;  Я7 - ие вмешиваясь в угловые разборки, зани

мают большой пункт с огромными перспективами.

Такое хираки нельзя упускать. Белые рассчитывали, 

что чёрные отреагируют в «D »  с целью укрепления 

внизу, ио просчитались. Теперь же нужно искать 

компенсацию и ход в «В »  потерял актуальность, т.к. 

чёрные ответят в «Е » ,  хорошо расположившись внизу 

с имеющейся сферой влияния на верху. Ути-коми 28

- важное место. Н ельзя оставлять пять камней внизу без работы наверху. И  

хотя придётся строить сабаки, но это лучше, чем просто бросить их. Ходы  

29 , 31 хотя и выглядят банально, но отказаться от них я не смог. Если 

вместо 32 в «F » ,  то чёрные сами сыграют в 32 и пять белых камней задох

нутся в чёрной коробке. Вместо 33 играть в « F »  не стоит, т.к. у белых по

явится двойное нодзоки в «G » .



34 - прозорливый ход. В  

таких случаях иккен-тоби 
всегда сильно и богато на 
будущее оформление ко

нечных форм; ч.35 - соп

ротивление построению 

белого сабаки. Э тот пункт 

даёт наилучшую форму и 

для стабилизации и для 

проведения активных дей

ствий в этом районе. 36  - 

очень серьёзная ошибка.

Лучш е сыграть иккен-то

би 1 (Д -3 ). И  простое 

продолжение: ч .«А »

б .«В » даёт лёгкое убега

ние без поиска дополнительных прыжков д ля укреп

ления. Если же ч .«В », то б . «А »  с известными конф

ликтами в чёрной зоне. Д ля  чёрных это не выгодно.

В  партии 6.36 выглядит незаконченным изваянием. И  

Такэмия после партии сам признал это. Действитель

но белым не хватает полноты формы, а гроза уже 

приближается сильная и можно не успеть спрятаться 

в укрытие. Вместо 38 есть ход в « А » .  Однако это ие 

является продуктивной атакой, т.к. ч .«В », затем хи

раки « С »  и чёрные неуязвимы; Ч.Э9, 41 - подготовка к бою. И  именно ка

мень белых в 36 позволяет сделать ход в 39 без ущерба для будущей атаки. 

Х од  же 41 необходим, чтобы избежать хори-коми 6 .«D » и затей цукэ 

б .«Е » . Такая защита для белых была бы идеальной. И  ещё. Вместо 41 

есть, конечно, ход в « F » ,  ио б . «С »  - ч .«Н » - б .«1 » и белым полегчало. 42  

- приходится исправлять ошибку. Однако слабость формы сохраняетсн и 

становитси ясно, что 36 ход сослуж ил очень плохую служ бу.

Ф игура 3 (3 4 -4 2 ).



Ф игура 4 (4 3 -5 4 ).
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43 - пока ещё есть время 

закупорить нижнюю зону.

Если вместо 4 4  играть 1 

(Д .4 ), устраивая борьбу 

за территорию внизу, то 

после 2 -6  исход борьбы, 

думаю, совершенно ясен.

Белые попали в очень 

сложную ситуацию. 4 4 ,

46  - необходимые пилюли 

для больного. Усиление 

белых групп сейчас очень 

важно; 45  - пресечение 

связи и возможность со

единиться самим в « А » .

П осле кикаси 4 8 , 50  я

понял, что белые отреклись от нижней стороны; 51 

принимает товар. В  то же время после 6.52, что яв- •_ 

ляется убеганием, камни 48 , 50  начинают угрожающе 

таращить глаза на чёрную группу в центре. И  стано

вится ясно, что 52 ход бы л ещё и атакующим, благо

даря камням 4 8  и 50. Если бы белые не поставили 

эти камни, то чёрные получили бы хороший шанс иа 

атаку 1, 3 (Д .5 ) после чего положение белых стало 

бы катастрофическим. В данной ситуации белым не 

стоит проводить ути-коми «в»  вместо 52. Д ело в 

том, что чёрные пойдут на создание стенки в «С » ,  

отдавая территорию и белые камни в центре окажутся 

в большой опасности. Поэтому вариант с ути-коми 

здесь ие уместен. 54  - затишье перед бурен. Дейст

вительно, у обоих партнёров центральные камни нахо

дятся в подвенешшом состоянии и сейчас должны начаться серьёзные дейст

вия в тюбан. Н а размышления остались секунды, а исход баталии зависит 

от предварительной подготовки.

Д 4



Ф игура 5 (5 5 -6 7 ).
У  чёрных есть ещё воз

можность защититься 55.

Сейчас ие стоит бросаться 

в бой ходом в « А »  вместо 

55, т.к. белые защитятся 

«В », забрав у  чёрных 

возможные адзи в этой 

зоне. 56  - это лучшая за

щита, но полностью спас

ти зону слева внизу и 

превратить её в террито

рию невозможно. Потери 

должны быть из-за сла

бости соединения белых 

камней справа. 57 - пока

затель разрушаемости бе

лой зоны, если вместо 58 играть осае « С » ,  то ч.58 и 

такая позиция обеспечивает этим двум камням чёр

ных жизнь в углу. Н а ч.59 - 6.6Й - тонкий ход, если 

вместо него просто в «D » .  то чёрные немедленно в 

«Е » .  получая дополнительный глаз и очки против 

ужасной формы белых. П осле же 6 0 , если чёрные 

пойдут на разрезание в «О » ,  то в этом случае белым 

не составит труда выжить в столь благоприятной 

форме справа. Вместо 65  давайте посмотрим хики ч.1 

(Д .6 ). Бой, конечно, сложный н после ч.21 имеются кое-какие надежды иа 

прибыль. Однако позиция находится в подвешенном состоянии и нет уве

ренности в том, что белые не смогут почерпнуть из неё какую-нибудь при

быль. Во всяком случае, такая борьба сложна и не исключены ошибки при 

её расчёте. Т ем  более что ч.65, 67  создаёт более очевидную атаку и заме

нять её на показанный вариант Д .6  вряд ли разумно.
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Ф игура 6 (6 8 -8 1 ).

63 - имеет ие простое про

должение. Вместо 76 можно 

сыграть в 1 (Д -7 ), соединяя 

камень. Такой путь проще. 

т.к. последует 6-3, 5, 7. В 

итоге белые получают столь 

необходимый в этой борьбе 

глаз. Правда, у  чёрных тог

да бы стабилизировалась 

территория наверху. И  всё 
бы хорошо, но... чёрные 

после этого варианта сразу 

же сыграют внизу 10-16 и 

после 4.18, думаю, белым 
уже не выиграть эту партию 

из-за отсутствия мест по 
захвату территории для себя. К о 
роче говоря, после этого варианта 

чёрные «чехлят свои руж ья». т.е. 

консервируют позицию и уходят 

ёсэ. В  партии было 6.76 с при

ёмом надарв-коми на верхней сто

роне - вы это сами хорошо видите 

иа основной диаграмме. И  после 

ч.81 форма белых в углу  требует 

защиты, т.к. крайне слаба.

А 7



82, 84  - я бы нс рискнул 

сыграть тэнуки. Если бы 

белые решились на это, 

то последовал бы  вариант 

на Д .8 . В  итоге белые хо

дом 1 ничего не добились 

(в  смысле усиления цент

ральной группы ), а очки в 

углу сильно перекачались 

в пользу чёрных. Сагари 

85 - напоминание белым 

об их неустойчивости в 

центре. П осле тоби 86  

чёрные знают что им де

лать. И  теперь главный 

ход для них - 89  - соеди

нение групп. О т  этого не нужно отказываться, по

тому что рискованно. Кроме того, этот ход ещё и 

атакующий; 9 0  - результат слабости форм и- Setfbibi  

тоже не стоит рисковать разрывом столь больших 

камней; 92  - важный пункт для создания глаза; 93 

- естественное укрепление зоны в сочетании с про

должающейся атакой. Теперь у  чёрных имеющиеся территории справа на

верху, наверху и внизу (если  успеть отыграть ход в « А » ) ,  пожалуй, способ

ны обеспечить победу. Н о  отвечать 93  надо и подменять этот ход иа « А »  

не разумно (да  и рискованно). И гра ещё ие окончена и утверждать об окон

чательном получении указанных зон ещё рано, но надежда иа успех уже 

вселилась в меня. Последующ ие ходы белых окончательно убедили меня в 

успешном завершении партии.

8Z
Ф игура 7 (ТвЛ О О ).



Ф игура 8  (101-116).

П осле ч.1 - 6.2 естествен

но, т.к. забирает достато

чное количество очков.

Однако центральные кам

ни белых оставлены на 
сложную борьбу, а можно 

было избежать этого, 

например, косуми 1 на 

Д .9. Чёрные вынуждены 

соединяться. Правда, со

единение 4.2, 4  даёт

впоследствии недунихь 

компенсацию (за  возмож

ные потери внизу) после 

разрезания в «J ». Теперь, 

после ч.4 белые могут получить 

глаз в центре, если проведут фор

сированно б . « А »  - ч .«В » и далее 

по алфавиту. А  ходом в « I »  стро
ят глаз. Н о  эти выкладки были 
после партии, а во время игры бе

лые поставили 2 и чёрные пошли 
в атаку, чтобы ускорить конец. 
После ч.15 белые снова вынужде

ны защищать угол 16, если играть А  9
тэнуки, то ч.16 - б . « А »  - ч .«В » - б .«С »  - 4 .«D » и угол падает. Теперь 

можно сказать, что белые совершили решающую ошибку 102 ходом.



Думаю, что жизни у  бе

лых уже нет; 6-18, 20  - 

один глаз всё-таки по

явился. но после ч.21 вто

рого не найти. Ещ ё есть 

борьба, но это скорее 

конвульсии умирающего.

Чёрные действовали ре

шительно. окончательно 

уверенные в успехе. Н а 

6.32 чёрным пришлось ис

кать сильный ответ 33.

Очень плохо играть 1 

(Д .1 0 ), т.к. после 6.2, 4  

позиция чёрных развали

вается (если  ч-4, то б.З - 

второй гла з). Вместо 6.34 бе

лые могут сыграть 1 (Д .11 ) 

однако кири ч.2 и после 6  хо

да вы видите, как важен бы л 

обмен для чёрных: Л  - А .

Ф игура 9  (117-138).

А ю



Ф игура 10 (139-165 ).

4 4  - последние судороги;

4 7  - абсолютно хладнок

ровно. Если бы чёрные 

сыграли остро - 1 (Д -12 ), 

то после 6.2 «доска пере
ворачивается» и после 6.6 

исход всей партии против 

чёрных. 50  - тоже труд
ный для разгадывания 
ход. Однако чёрные наш
ли ответ - кири 51, если 

вместо 50  просто I  

(Д .13 ), то и чёрные дос

таточно просто 2. 4 .

Эта партия доказала воз

можность чёрных в китай

ском фусэки навязать в начале 

партии борьбу за изоляцию и уни

чтожение белых, избегая контр
атаки.

Д 12



Вторая партия
Во второй партии чёрными играл владелец титулом и он решил сам 

разыграть китайское фусэки.

Ходом  5 поставлена 

обычная китайская форма.

М не больше импонирует 

высокое китайское фусэки 

с ходом в « А » .  С  этим 

камнем легче осуществ

лять идею построения 

большого мойо. Н о  это 

только по идеи. В  прин

ципе. и с низким постро

ением можно выйти на 

мойо. Все зависит от нас

троения, вкуса и стиля иг

рока. 6 -1 0  • наиболее

спокойное н устойчивое 

построение; ч.11 - нор

мально, хотя в последнее время Такэмия в этой позиции играл хираки «В » . 

Это хираки особенно хорошо при камне 5 в « А » .  Против какари 11 белые 

спокойно 12, ие давая сферы влияния внизу, а к 21 ходу разыграно обычное 

дзёсэки и иа цумэ 22 чёрные спокойно и достойно своему званию сыграли 

симари 23.

Ф игура 1 (1 -2 3 ).
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Ф игура 23 (2 4 -3 5 ).

24 - надо укрепить фор
му. Тем  самым белые 

построили хорошую зону 

внизу; 4.25, думаю, что 

какари « А »  тоже бы ло 

бы не плохо. Опять же - 

дело вкуса. 27 - этот ход 

ие имеет хорошей репута

ции. Укрепление методом 

осае не совсем популяр

ный приём. Вместо 27 
можно бы ло сыграть су- 

бэри «В »  и после 6.« С »  - 

ч .«0 » ,  что выглядит изя

щнее. Ути-коми 34 ни что 
иное, как начало войны.

Войска уже размещены по всему театру военных 

действий и белые предлржили первыми начать бой. 

Вместо ч.35 у  чёрных есть больш ое разнообразие 

продолжений. Одно из них показано иа Д .1: тоби 1 

- это, пожалуй, наиболее популярное у  профи. И . 

если то же тоби 2. что не очень хорошо, то после

дует контратака на четверть доски ходом 5  (и  угол 

атакуется и белое тоби под угрозой ). Есть ещё 

вместо 35 боси «Е » .  Белые в этой схеме чаще все

го играют « F »  и трудно предугадать исход борьбы. 

В  итоге 35 ход оказался достаточно сложным для 
белых.
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Ноби 36  - С перспектива' 

ми на стабилизацию. Если 

вместо этого играть сразу 

хаиэ 38, то осае ч.36.

Н у, а ханэ 37 белым во

обще плохо играть из-за 

моментального разрезания 

ч.36; 6.38 - ошибка в 

последовательности ходов.

Нужно бы ло играть ханэ 

с другой стороны (Д -2 ).

Тогда 6.3 - ч .4  и после 

осае 5 план белых в дейс

твии, а после 14 произо

шёл выгодный размен по 

усилению зон, но у  белда

настроение значительно лучше из-за добавки в виде 

адзи « А » .  В партии на ошибку 6.38 чёрные ставят 

отличное тэсудзи 39. Теперь, если белые сразу в 

44 , то чёрные в темпе усиливаются 4 0  и могут 

устраивать фейерверк в зоне слева. А  можно н спо

койно. без искр, пойти на заслуженное кири « А » ,  

ио такой путь в основном для лентяев; 6 .40  - от

пор тэсудзи, а после ч.41 - защита 42 . 43 . 45  - И 

от этОго не стоит отказываться. 4 8  - хорошо извес

тный приём, но часто забываемый. Приём известен 

иа некоторых форм дзёсэки и служит снижением 

адзи чёрных в «В » .  Чёрные, разумеется, могут сейчас играть тэнуки.
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Фигура 4  (4 9 -7 4 ).

Итак, к 61 ходу первый 
этап борьбы на левой сто
роне закончился. Н ельзя 

сказать, что оба игрока 

остались довольны этой 

борьбой, но кое-что всё- 

таки прояснилось. 62 -
создание новой драки. У  

белых была возможность 

стабилизироваться (Д -3 ) 

слева ходом 1, спокойно 
разрядив напряжение сле
ва. Однако чёрные имели 

очень сильное продолже

ние. Х отя бы тоби 2. 
после чего новых баталий 

искать было бы просто негде. Бе

лые же хотели обострения, т.к. 

настроение было воинствующим; 

62-74 - разрушение зоны влияния 

чёрных. Однако у  чёрных образо

валась сильная стенка, обращённая 

в центр. А  это всегда сильное 

оружие. Необходимо только уме
ние его использовать. В от это ис
кусство и продемонстрировал Т а 
кэмия, а я недооценил.
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Ф игура 5 (7 5 -9 1 ).

ХоДы 75-79 - реализация 

силы в центре. Здесь 

можно было бы и просто 

сыграть в « А »  вместо 77;

84  - гася центр, белые 

пытаются получить ка
кую-то зону. Н о  оии 

вновь допустили неточ

ность. Ошибка в одну ли

нию имела в итоге боль

шие последствия. Белым 

лучше бы ло играть вари

ант на Д .4 . Тогда, вместо 

91 чёрным пришлось иг

рать боси 2, чтобы оста

новить движение белых и 

после 6.3, думаю, у  белых полный 

порядок. Ката 91 - очень точный 

ход. И , если бы б .«В », то ч .«С », 

чёрная зона, практически, полнос

тью закрывается. А  теперь посмо

трите ещё раз на Д .4  - видите ка

кая большая разница?!. Я  совер

шил ошибку и как её исправить в 

згой ситуации мне было трудно 

определить. Н е забывайте, что у  

чёрных есть ход в «D » .  Теперь он 

очень пригодится.
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Фигура 6  (92 -103 ).

После ч .99  у  белых опас

ное положение, выражен

ное в почти полную уве
ренность о  проигрыше 

партии; 102 - ие щадя
жизни идут в защиту, 

рискуя всем; 103 - у  чёр
ных бы л шанс, показан

ный на Д .5 : кири-коми 

ч.1» 3 против этого играть 

4  плохо, т.к. ч .«А »  с пос

ледующим выигрышем ёсэ 

в этой зоне. Если же вме

сто 4  играть цуги 1 на 

Д .6, то оки 2 и далее 4 ,

6 - отличный путь, даю

щий выживание после 14. И  бе

лые тоже должны выживать 15. 

Завершив эту карусель в сэнтэ, 

чёрные спокойно защищают сла

бость 16. П осле этого белым нет 

смысла продолжать партию. Ч ёр
ные решили не рисковать и откло
нили вариант иа Д .6 . Так  было 

сказано при обсуждении партии.

Д-5
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Фигура 7  (104-121).

16 - очень дорогой ход.

Теперь ч . «А »  - б .«В » - 

ч .«С » - не проходит, если 

вы ещё раз вернётесь к 
Д .5 , то вопросы сами со

бой исчезнут. Вместо 17 

сыграем осае 1 (Д .7 ). Ч то 

же будет? Белые не теряя 

ни минусы 2 -6  и, если 

ч .«А »  - б .«В » - ч .«С » -

спокойно 6.«О » .  И  уже 

ч .«Е » ие проходит, т.к.

6 .«F » и, если 4 .«G »t то

6.4 с последующим атари 

на камень А . Однако чёр

ные не пошли на этот ва

риант, хотя и понимали, что ход 

большой. Н о  ч.17 им больше пон

равился.

д . 7



Ф игура 8 (122-136).

22 - тэсудзи. Вместо это

го можно сразу сыграть 

сагари 34 и после ч.25 

играть сэнтэ-ёсэ « А » .

Однако вариант с ходами 

22 и далее на одно очко 

больше и ход чёрных в 

«В »  после 6.32 - готэ.

Ханэ 36  - ужасно. П ро

тив него ч .«С » - так я 

думал. Однако уже были 

заложены значительные 

изменения с достаточно 

сложными вариантами. В  

данной позиции уже не 

стоял вопрос об исходе 

партии в очко или полочка, поэто

му я продолжал отчаянно защи

щаться. Вместо 6.36 игра 6.1 

(Д .8 ) достаточна проста и после

6.7 была игра в левом верхнем уг

лу, а потом, после четырёхчасовой 

игры, можно было зацепиться за 

исход партии в полочка. Вообще 

при спокойной игре, без рискован

ного лишнего азарта так и заканчиваются партии. Т о  есть только в самый 

последний момент определяется результат.
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Фигура 9 (137-162).

37 - очень сильный ход. 

П осле него я просто не 

знал что делать, т.к. ие 
ожидал. А  рассчитывал я 

на следующее: (Д .9 ) цуги 

ч-t, кикасн 2 и 6 .4 , 6 . 
Это примерно то же са
мое что иа Д .8 , если же 

вместо 1 резаТь « А » ,  то

6.4, а после ч.5 сразу же 

6 .«В » - та же выгода

плюс камень в опасности. 

А  на ч.37 белые вынуж

дены идти на риск и иг

рать 38. Вместо 4 4 , если 

играть в 45 , то  ч .44  -

6 .46  - ч . «А »  - б .«В » и после

4.47 белым можно сдаваться, т.к. 

их камни в центре отрезаны и 

контригры нет. 4 5  - и белые вы
нуждены отказаться от девяти 
камней слева. Итак, после 152 хо

да произошёл большой размен и 

белые получили-таки большую зо 

ну внизу. Правда, на левой сторо

не потери белых тоже оказались 

значительными. Х одом  57 чёрные

идут на ко-борьбу. П о  выражению 9

лица было ясно, что Такэмия по

шёл на неё вполне осознанно. Д а и мне было ясно, что это ко чёрным вы
годно.



Итак, в левом верхнем 

углу ко-борьба. Первые 

ко-угрозы и их отражение 

вы уже видели. Теперь 

давайте посмотрим куль

минацию партии. П осле 

171 хода пора было за

канчивать ко и 172 ход и 

есть попытка закочить её, 

но с этим ходом «пролил

ся свет на чёрное окош

ко». Конечно, снова оши

бка. 73 - тонкий ход. Т е 

перь, даже если белые за

бирают ко, чёрным доста

точно сыграть в « А »  и 

жизнь в углу обеспечена =

(конечно, если камень 65  ™  ™

ещё будет стоять). Играть же в 

« А »  вместо взятия ко белым нет 

смысла, т.к. чёрные соединяются и 

после вынужденного 6. «В »  

ч .«С » с взятием. Короче, ко-борь- 

бу пришлось продолжать. Против 

ч.87 белые решают всё-таки уйти 

от ко. упрощая позицию. И  после 

88-92 рассчитывали, взяв сэнтэ, уйти от угрозы хода 87. Однако ч.95, 97 

разбили все надежды белых. Даже, если вместо 86  играть 1 (Д .1 0 ), то ч.2, 

4  и 6.5, 7 даёт конечный выигрыш в сэмэай, но ч.10, 12 снова ко-борьба и 

у  чёрных имеется местная ко-угроза «В » .  Теперь белые вынуждены реаги

ровать на эту ко-угрозу и после взяьтия ко чёрными всё равно придется 

когда-нибудь играть 6.«С » .  В итоге победить невозможно. И  в заключении 

маленькое дополнение: если б .«О », то ч .«Е » - 6 .«F » - 4 .«G » и белые всё 

равно разбиты.

Фигура 10 (163-199).

А  ю



Третья партий
С ч ёт  1:1 и приходится начинать всё сначала. П омня успех первой 

партии, я решил снова сыграть китайское фусэки с высоким камнем 5.

Симари на нижней сторо

не 4 , 6  * хорошее сопро

тивление китайскому фу

сэки и часто применяется.

Хираки ч.9 ничего значи

тельного не даёт, т.к. раз

витие белого симари в 

этом направлении ие эф
фективно. Лучш е, конеч

но, мне надо было разви

вать поставленные камни 

справа наверху, хотя бы 

вместо 9  пойти в «А» и 

после 6 .«$ »  играть в 

«С»; ч.13, 15 - можно 

было и не играть, но, ду

маю, получилось не плохо. Обычно здесь играют 1 

(Д .1 ), а далее 2, 4 . В этой позиции у  чёрных также не 

плохо, но мне захотелось сыграть по-другому. А  это, в 

какой-то степени, новинка.

Ф игура 1 (1-15).



Фигура 2 (16-'Я).

Сагари 17 - продолжение 

атаки. Правда, было про

должение и получше: кири

ч.1 (Д .2 ) н после 6.2 - 

поинуки ч.З. Белые, ко

нечно, получают хорошее 

субэри 4 , одиако поинуки 

1, 3, обращённое в центр, 

могло бы вполне удовлет

ворить черных. Ходы  18,

20 сэнтэ с получением 

стенки, ио мне так играть 

не интересно. Хасами 25 

в какой-то степени кори- 

ката. Обычно здесь игра

ют косуми 33, а далее 

6. « А »  - ч.35, что смотрится не плохо. Н о, имея в 

виду состояние белой стенки внизу, я осмысленно по

шёл иа продолжение хасами - осае 27 н получил ту 

же стенку. Её замысел был ещё и направлен на полу

чение мойо с территорией, что ие считается плохим. 

Белые могут атаковать эту зону, но я ие буду биться 

отчаянно за неё. Выгоднее просто получить контрата

ку внизу. Вместо 35 играть в «В »  вроде бы хорошо 

и после 6.36 это лучше, чем в партии.
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Фигура 3 (3 8 -5 2 )
4 0  - никак нельзя упус

кать этот ход. В  против

ном случае ч.1, 3 (Д .З ) с 
сильным давлением на бе

лых. К  тому же, зона 
чёрных наверху несколько 

симпатичнее. Смещение 

позиции невелико, но раз

ница огромна! 41 - тоже 

единственный ход, если 
этот камень поменять цве

том, то произойдёт силь

ное гашение чёрной зоны 

и резкое усиление белых; 

42  - самое больш ое место 

на доске. П осле этого хо

да у  чёрных трудное положение. Н а ч.45 - 6 .46  с 

получением хорошей зоны слева. Естественно, для бе

лых это выгодно; 47  - заранее продуманный план; 

6.52 - пункт очень красивый и нужный, ио я бы не 

стал так играть. Вместо него, считаю, более сильный 

ход в « А »  и теперь ход чёрных В 52 не очень-то 

беспокоит, а чёрным туда идти жутковато.



Фигура 4  (53 -71 ).

53 - важное место для 

обоих, т.к. относительно 

противостоящих мойо этот 

пункт обеспечивает необ

ходимый плацдарм для 

атаки. Защита здесь тоже 

присутствует, хотя и в 

меиыией степени. У  чёр

ных, конечно, есть ')Санэ- 

дасн « А » ,  но если играть 

его сразу без ч.53. то 

после ч.1 на Д .4  6.2, 4  

отдают свой камень на

верху и после 6.6 раздви

гают свою сферу, что не 

очеиъ-то приятно. Ч то ка

сается верхней стороны, то там у  

чёрных ие всё в порядке из-за бе

лого сусо с правого угла. П осле 

ч.53 хаиэ-даси 1 (Д .4 ) бы ло бы 

просто отлично. Поэтому белые 

сразу же играют 54. П оследую 

щие ходы 56 , 58 - откровенное 

огораживание своей зоны. Правда, 

противоположная сторона делает то же самое и это не значит, что белые 

поступают плохо; 67  - уход от возможного хода белых «С » ,  огораживающе

го зону, а также дающий сэитэ-ход «В »  чёрным. Н о  после 67-71 у  чёрных 

всё равно не спокойная позиция. В конечном счёте фусэки я проиграл, хотя 

это и ие очень заметно по позиции. Н о  я оценил её, как худшую для чёр

ных.

Т 1
~ г

Ь - <
л

7 X
)  /

J

Л / /\р

л
J9 ¥

-  <

г ц

g
ч

ц

г к g
щ ¥ 4 ¥ 4 ¥ - 1рк I 1 ч ¥

Д.4



Ф игура 5 (7 2 -9 3 ).

72 - неприятная атка, 73 
- должны бежать, 74  то
же атака, плю прибыль.

Теперь у  чёрных пробле
ма: если спокойно бежать, 
разрушая по пути очки 

белых и их связи, то это 

может плохо сказаться на 

правой верхней зоне чёр

ных, а если атаковать бе

лых, то можно растерять 

силы и самому погибнуть.

Я  выбрал очень скромное 

убегание. Ханэ-цуги 82,

84  - это довольно модно 

сейчас - резко изменть те
чение партии на секунду. Вместо 

82 не лучше ли просто в « А » ?

Чёрные тэнукн и ставят 85 выхо
дя на простор в сэнтэ, а затем да

вят в углу 87. Э то, конечно, ата

ка, ио главное - перехват иници

ативы. Резкого изменения позиции 
ие произошло, но само стремление 

к этому, кажется, испугало белых. А  это уже хорошо. Ч то же касается ле

вого верхнего угла, то против 6.1 (Д .5 ) - 4 .2, 4 , а на 6.7 - ханэ 8 , что не

Д.*

смертельно. 86  - необходимость, т.к. никуда не деться от ч .«В », с  последу

ющим разрезанием в «С » .  Идентичную атаку чёрные могли начать ходом в 
«D » .  В  общем, 85 ход - сэнтэ н ответ белых необходим вне всякого сомне

ния. 93 - после этого белый угол совсем удушается, если не будет защиты. 

Д ля чёрных это «маленький росток в плохой зем ле», т.е. у  чёрных, благода

ря контратаке, появился шанс изменить ситуацию.



Ф игура 6  (9 4 -1 0 4 ).

94  - необходимо создать 

форму. М ож но было пе

ред этим сыграть « А »

(ч .«В » - кикаси). но бе

лые упустили этот шанс.

В подобных случаях после 

партии говорят: «О , если 

бы я сделал этот ход, по

беда была бы моей!»- О б 

мен: б . «А »  - ч .«В » имеет 

главное значение в том, 

что чёрные лишаются 

глазной формы и с ней 

справиться значительно 

проще. Н е сделав этого, 

позиция приобрела совер

шенно другой вид. 95  - 

угроза смерти. Вместо 9 6  есть более спокойная игра

6.1 (Д .6 ), после б.З - тэнуки 4 . Правда, на ход в 

« А »  придётся играть «В »  и после ч .«С » чёрные 

обеспечивают безопасность своей группе. П осле атари 

9 6  чёрные идут на ко-борьбу 97. Так  как в фусэки 

чёрные потеряли много возможностей, то оии посто

янно озабочены этим обстоятельством. И дя на ко 

часто можно трансформировать позицию, что и жела

®  +  ©

Д 6

тельно сейчас для чёрных. Чёрные могут быть довольны, например, если иа 

правой стороне у  них получится хоть какая-то прибыль. А  там есть ие 
сложные ко-угрозы.



Фигура 7 (105-126).

П осле 105 хода белым 

нужно закрывать ко, т.к. 

ко угроз у  них нет; ч.7, 9  

отгрызат кусок на 
правой стороне, что 

совсем не мало. Позиция 

для чёрных становится 
многообещающей. Давайте 
посмотрим. что будет, 
если белые вместо 114 

сыграют 1 иа Д .7 . 2 - 

вынуждены избрать этот 
путь, но после 6.5 идёт 
хаиэ 6  и позиция вновь 
ие так уж  плоха для 

чёрных. Если же вместо

4.2 просто соединиться в 3, то 

после б. « А »  чёрные оказываются 

в очень опасном положении. И  

ещё раз хочется вспомнить о ходе 

белых « А »  на Ф .7 . Если бы они 

сделали его до ко-борьбы. а 

чёрные ответиили в «В » ,  позиция 
имела бы совершенно иную 

окраску. Если вместо 24  играть Д-7

кири 25, то ч .«С » и одновременно глазаная форма; 26  - разрушает чёрную 

зону, но это уже. практически, последний бой. П осле него идёт обычное
ёсэ.



Фигура 8 (127-160).
Как помните после фусэки 

позиция чёрных была не

благоприятной, но измене

ния произошли значитель

ные. Превосходство, пра

вда. не значительное, но я 

был доволен, что сумел 

выкарабкаться. Н а ч.31 - 

6.32 - ни что иное, как 

перехват сэнтэ. Как же 

его употребить? Конечно 

же, в левый верхний угол!

33 - лучше ие ждать

здесь атаки белых; ч.37 - 

этот момент я тоже не уп

устил, но сначала нужно

было огородиться на правой стороне « А »  - очень 

большой ход. А  именно. З десь иа ч.37 белые 

ответили 38 и совершили ещё один промах, прак- О 
тически, решакяцй партию. Вместо 38 была игра 

1, 3 на Д .8  - очень большие ходы. И , если чёр

ные сыграют тэнуки, то белые сразу же отыгра

ют « А »  на что разумно ответить «В »  и опять 

чёрные попадают в водоворот. Очень плохо для 

чёрных. Нодзоки 39 и после 4 2  срочно 43 , 

упорно защищая оставшуюся землю. П осле 4 9  правая сторона, практически, 

защищена и я вновь почувствовал, что победа близка. Однако приближалось 

довольно не простое ёсэ.



61 - самое больш ое ёсэ. 

68 - чтобы перевести

стрелки на чёрных; 77 - 

вынуждено, т.к. если идти 

на разрезание ч.78, то 

6. « А »  и чёрные опять в 

затруднении по удержа

нию зоны. 88  - хороший 

ход, если 4 .90 , то  вари- 

коми «В »  с успехом; 95  -

ёсэ-тэсудзи, если вместо J tT x У т Т т  W v W V  

этого играть 1 (Д -9 ) и 3, 1

то 6.4 - ставя окончатель- ^  | (

ную защиту и полная  - О " ----00— # w ~  Щ   ------------ ЩИ
шесть очков территории. “ • -------O w w H — | --------------------------

С  простановкой же кам

ней 95  и 97 после соединения 6.1 (Д .1 0 ), что естест

венно, у  белых пять очков. Итак, 95  ход отбирает 

одно очко. Разумеется, белые понимали, что теряют 

очко, если последует вариант иа Д-10, а позиция уже 

была настолько ясна, что терять его белые, конечно, 

не хотели. А  так у  чёрных в углу появились кое-ка- 

кне планы. Чтобы  их увидеть давайте перейдём к 

последней диаграмме.

Д-Ю



Ф игура 10 (201-239 ).

Сначала магари 201» а 

затем цуги 203. Практи

чески. очков в углу ие ос
талось. Если после 3 бе
лые строят сэки ходом в 

19, то о  какой победе мо

жет идти речь? Поэтому 
белые допускают чёрных 

до хори-коми 19 с ко- 

борьбой. И  вот, под зана

вес партии белые Пошли 

на фурикавари, играя 24 ,

26. Одиако в правом вер
хнем углу очков несколько 

больше и разница стала 

семь очков в пользу чёр

ных.

Партия оказалась интересной тем, что в начале произошли характерные из

менения. Борьба в середине была нервной, но это из-за того, что пришлось 

выбираться из трудного положения. Собственно, часто бывает так, что про

водя новинку в фусэки попадаешь в сложную ситуацию. Н о это не значит, 
что каждый новый ход плох или наоборот хорош без дальнейшего анализа. 

С  ходу выводы опасны. Ч то  же ещё? Н у, вспомним 17 ход иа Ф .2 . Ясно, 

что в этой ситуации его рано ставить. Да и 25 - грубое нарушение законов 

Го. Вот из этого и сложилась тяжёлая ситуация. Правда, белые тоже совер

шили несколько ошибок.

В следующей Партии чёрными играл Такэмия. О н  отказался от «китая» и 

играл санрансэй. В фусэки белые проиграли большое мойо, ио в тюбан ста

ли успешно набирать очки. В процессе зарабатывания очков чёрные попали 

в тяжёлое положение и белые выиграли под сдачу.

V S ii
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пятая пяртая
Итак. после четы рёх партий сч ёт  в лш тче бы л 3:1 в мою пользу и оставалось 

ч у т ь -ч у т ь  чтобы добавить титул Хонинбо к моему имени. В  этой партии я 

снова решил играть китайское фусэки. О но мне дало запас хорошего настроения и 

я решил реализовать э т о т  запас в пятой партии.

Ф игура 1 (1 -16).

6  - помните, в третьей партии бала 

кэйма «А »?  Выбор формы камней 4  

и 6  имеет значение в борьбе на 

иижией стороне. Построение в этой 

партии - желание сократить чёрным 

возможности влияния внизу. Э то 

хорошо известная теория по пресе

чению возможностей будущего раз

вития мойо; 7 - строит влияние на

верху, что логично с вышеперечис

ленными рассуждениями. И з-за  на

личия камня 6  такое же хнраки вни

зу для черных хуже; 8 - противо

поставление своего мойо; какари, но 

белые уже наметили план и играют 

10. Если бы белые ответили в «В » ,  

то чёрные немедленно сыграли в 14; 10 - это подготовка к борьбе на правой стороне. 

Симари 1 1 - я  бы сказал, что это сэнтэ-ход. Кстати, сыграй белые «С »  вместо 10, то 

чёрным можно играть 14, а в 11 уже ие обязательно.



Ф игура 2 (17 -34 ). 

Здесь я пошёл на борьбу в белом 

хойо. Д ля этого нанёс двойное 

какари 17 и затем сан-сан 21 - 
заработал территорию. Ч то касается 

27. то в этой ситуации так играть 

лучше, чем какэ « А » ;  34 - ход 
довольно большой (так выразился 
Такэмия в обсуждении после 
партии). Если вместо него играть 

сагари 1 (Д Л ), что обычно

встречается» то ч.2 - прямой путь иа 

гашение всей зоны белых. Осае 3, 

но ч.4, 6  - получают хорошую 

форму. Н у  а после ч.8 у  чёрных в 

этом месте вообще иет проблем.

А  1



После ч.35 необходимо немедленно 

проводить гашение зоны 37. Вообще 

часто можно встретить игру чёрных 

в « А »  вместо 35 - это хорошая 

форма. Однако после б .«В » надо 

играть ч .«С » и белые смело ставят 

«О »  - укрепляя свою зону. П осле 

такого варианта, думаю, гашение 

белой зоны станет очень трудным 

делом для чёрных. Х отя, в 

принципе, общая позиция не плоха 

для чёрных, но игра 35, 37 тоже 

плохой не считается. Здесь дело во 

вкусе и в чувстве уверенности в 

своих силах. 38 - обычно вместо 

этого хода играется буцу-кари 6.1 

(Д .2 ) - форма. Н а ч-2 - б.З и затем ч .4  - эТЬ единственный 

путь здесь, так как хорошо работает камень А ; 6.5 - 

обязательно. А  ч .б , 8 - дает возможность сделать ч.Ю . В  

итоге позиция вполне боеспособна и это является одним из ос

новных вариантов разыгрывания буцу-кари 6.1. 41 - вместо 

него можно бы ло сыграть и в 4 4 . Тогда белые осае 41 и чер

ные спокойно в « Е » .  П осле ч.45 белые получили ие плохую 

стенку на центр, а у  черных образовалась кое-какая террито

рия. Н о таков принцип кэси, точнее один из вариантов. Такое 

кэси называется «могури-коми» - забраться в логово.
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Фигура 4  (47 -5 3 ).

3  сложившейся ситуации пошла 

вторая волна кэси, но оиа уже 

с л о ж н е е  первой- Вместо ч.47 безо

п а с н е е  бы л бы путь с боси ч.1 

(Д .З ), а после 6.2 еще дальше - 
кэйма 3. Э то классический прием.

Ещё есть кэси 1 (Д .4 ), если 6.2, то 

ч.З. П осле этого белые часто броса

ются в атаку « А » ,  хотя для черных 

эта борьба не очень опасна, благо

даря хорошим формам в зоне драки.

Ход же 47  - глубж е проникает в 

сферу влияния белых и, конечно, 

более опасен для черных. Н о у  меня 

было очень боевое настроение, по

этому я так и сыграл (хотя и осоз

навал, что это рискованно). 53 - надо бы ло стремительно внедряться в « А » .  В  этом 

случае белым ничего не оставалось, как отвечать тем же и играть в «В » .



Ф игура 5 (5 4 -6 9 ).

34 - ие ошибка, а очень Хороший 

пункт; 55 - атака н защита. Прав
да. если бы белые сыграли сюда 

вместо 54. то  для черных это ие 

было бы травмой. В о всяком слу

чае. и белые и чёрные выбрали луч

шие ходы и выводы делать еще ра

но. П осле ч.55 камни черных выг

лядят уже глыбой и справиться с 

ними, практически, невозможно; 57 

- ни в коей случае нельзя упускать.

Иначе белые сыграют в « А » .  56 - 

разрушение верхней зоны. Конечно, 

чёрные расположились в белой зоне 

вполне основательно и нет смысла 

доказывать белым обратное мето

дом зубоскальства. Э то все позже. Кикаси 

60 . 62 - возможность укрепиться. Ж аль, 

конечно. М не бы эти ходы тоже не помеша

ли. Итак, белые подготовились к генерально

му наступлению в центре. 65  - этот путь 

лучше, чем ч.1 иа Д .5 . П осле атаки 2 -7  чёр

ные получают более пассивную форму в этой 

жесткой борьбе. «Защ ищ аясь, думай о  

контратаке» - есть такая поговорка. 6 9  - надо занимать этот важный пункт для соэ 
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Фигура 6  (7 0 -8 2 ).

74 - захват важного пункта в форме 

чёрных. Однако с каждым ходом 

бдоге все больш е волнуются по по

воду усиления черных за счет на
копления различных вариантов в 

построении и уже чувствуется, что 

«слёзы с черных ресниц вот-вот пе

рейдут к белы м ». 77 - черные выш

ли на простор. 78 - если белые 
вместо этого идут на разрезание 1.

3 (Д -6 ), то черные будут только 

приветствовать этот выпад: атари 4 , 

а затем 6, получая форму. Стоит ли  

так играть белым? 79 - ход, обеща

ющий хорошую форму, если белые 

вместо 80  играют ханэ 81, то чёр

ные смело режут 80. Итак, ожидание сильной драки ие 

оправдалось, потому что ч.47, так рискованно выставленный, 
ие принес хлопот.

д .6



ЙЭигура 7 (8 3 -100 ). 

Против ч.85 белые делают иодэоки 

86  с тем, чтобы потом, захватив 

пункт 9 4 . разрезать черных. Э то 
указывает иа решимость продолжать 

жестокий бой. 87, 89  - Жизненно

важное тэсудзи. Если вместо 87 иг

рать в 9 0 , то после хики 6.89 со

вершенно не видно дальнейшего 

продолжения.

Если вместо 9 0  сыграть 1 (Д .7 ), то 

атэ-коми 2 и затем 4 , после чего 

значительная зона с белыми камня

ми переходит к черным. 92  - ничего 

ие поделаешь; и хотя камин 85 и 89 

отданы, но хотя бы один из них еще 

поработает. 9 4  - как и предполага

лось. Здесь, конечно, ие плохо бы ло бы предварительно 

сыграть б . «А » ,  вынуждая ч .«В » и тогда проблема жизни 

чёрных обострилась. Разрезание 97 создает глаз в гоТэ, 

но второй надо ещё искать, что, конечно, ужасно для 
ищущего.
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Ф игура 8 (101-115).

1 - осторожно. В  центре очень 

большие камни чёрных и лучше их 

не ослаблять. Я . конечно, ие думал 

о взятии камней Д , но использовать 
их положение ие помешало бы, т.к. 
только через иих у  белых есть воз

можность соединить группы и ие 

дать этого черным. Итак, сыграв 1 
я не знал» как будут реагировать бе
лые, ио то, что это сэнтэ был уве

рен. Ханэ 4 , 6 , но теперь я прово

жу 5 с последующим тэсудзи 9 . Р а 
зумеется, белые вынуждены играть 

14, ели они выбивают глаз 15, то 

после ч.14 последует ч .«А »  и белая 

группа в углу отрезается и гибнет.

Такой исход, конечно, белых не устраивает. Давайте 

посмотрим другой ответ белых вместо 4 . Х анэ 6.1 на 

Д.8, тогда ч .2 -6  отрезает белых и они должны играть 7. 

Этим маневром черные получают сэнтэ, а далее 8 , 10 - 

появляется возможность получения глаза. А  именно - 

имея миаи иа один глаз в « А »  и «В »  ходы в «С » ,  «D »  

и «Е »  ни что иное как адзи для получения второго. В 

конечном итоге убить черные камин абсолютно невоэ-



Ф игура 9  (116-150).

17 - желание помочь черным с гла

зом. но и в то  же время отличное 

ёсэ. если 6.23, то ч.18 и глаз обес

печен. 19 - хорошая прибыль чер

ным. 23 - жизнь получена и бой 

пошел на убы ль. В  это время все 

стали подсчитывать очки, хотя ещё 
раньше белые считали, что проигра

ли партию (так  говорилось после 

партии). Во всяком случае, я ещё ие 

бы л уверен в этом, т.к. положитель

ный баланс в очкуре мрг в любой 

момент перескочить с одного на 

другого. В  принципе, конечно, мож

но было еще описать некоторые 

места сражения. Н о  я думаю, что н 

сказанного уж е достаточно. Давайте вспомним некоторые моменты. В  частности, ходы 

4 ?  и 53 на фигуре 4  я все-таки считаю рискованными. В  этот момент победа могла 

ускользнуть от чёрных. П осле фусэки у  белых совершенно нет территории, кроме 

левого нижнего угла, а для китайского фусэки в таких случаях очень трудно потом 

догонят# чёрных. И  вообще, случившееся с белыми в этом фусэки - редкость.



Ф игура 10 (151-180).
Чёрные победили в этой партии, за

вершив ее крепким, надежным ёсэ. 

Правда, п од ’* конец партии белые 
отыграли ие много, ио разницу в

I
десять очков «Г им ликвидировать не 
удалось. А  Для черных радости не 
было предела, т.к. с этой партией 
завершился весь матч в их пользу.

Ф игура 11 (181-209).




